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In de "Officiéle Basketball Regels" is elke verwig naar de mannelijke vorm van woorden als
coach, speler of scheidsrechter niet discriminebatbeld. Logischerwijze worden hiermee ook
vrouwen aangeduid. Het moet duidelijk zijn datadien gedaan wordt ter vereenvoudiging.

REGEL EEN — HET SPEL

Art. 1 Definities

1.1 Het Basketbalspel

Basketbal wordt gespeeld door twee (2) ploegenieder vijf (5) spelers. Het
doel van elke ploeg is de bal in de basket vanedenpartij te werpen en de
andere ploeg te verhinderen een doelpunt te maken.

De wedstrijd wordt gespeeld onder toezicht van isishechters, tafelofficiélen
en een commissaris, indien aanwezig.

1.2 Basket: die van de tegenstander en de eigen basket

De basket waarop door een ploeg wordt aangevafledei basket van de
tegenstander en de basket welke verdedigd worde isigen basket van die

ploeg.
1.3 De winnaar van de wedstrijd

De ploeg die aan het eind van de speeltijd het $toagntal punten gescoord
heeft is de winnaar.



REGEL TWEE — SPEELVELD en UITRUSTING

Art. 2

2.1

2.2

2.3

2.4
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24.2

Het Speelveld

Het Speelveld

Het speelveld is een vlak, hard opperviak zondetaiels (Diagram 1) met
een lengte van achtentwintig (28) m en een bregdte vijftien (15) m,
gemeten vanaf de binnenzijde van de grenslijnen.

De verdedigingshelft van een ploeg bestaat uit de eigen basket, datvdee
het bord dat zich in het veld bevindt en dat deel ket speelveld dat begrensd
wordt door de eindlijn achter de eigen basket vampldeg, de zijlijnen en de
middenlijn.

De aanvalshelft van een ploeg bestaat uit de basket van de tegelest dat
deel van het bord dat zich in het veld bevindt andiel van het speelveld dat
begrensd wordt door de eindlijn achter de basketdeategenpartij, de zijlijnen
en de binnenste rand van de middenlijn, gelegehtstibij de basket van de
tegenpartij.

Lijnen
Alle lijnen dienen getrokken te worden in witte litemet een breedte van vijf
(5) cm en duidelijk zichtbaar zijn.

Eindlijnen en zijlijnen
Het speelveld wordt afgebakend door de grensligstdande uit de eindlijnen

(aan de korte zijden) en de zijlijnen (aan de laniggen). Deze lijnen maken
geen deel uit van het speelveld.

Het speelveld bevindt zich op ten minste twee (2tamvan enig obstakel,
inclusief de personen die op de spelersbank zitten.

Middenlijn, middencirkel en halve cirkels

De middenlijn is de lijn getrokken evenwijdig aae dindlijnen vanuit de
middens van de zijlijnen. Deze lijn dient aan dllat vijftien (15) cm buiten
de zijlinen uit te steken. De middenlijn maakt kdeeit van de
verdedigingshelft.

De middencirkel moet in het midden van het velsh ZpNgebracht met een
straal van 1,80 m, gemeten tot de buitenzijde varijd waarmee hij wordt

aangegeven. Indien de binnenzijJde van de middegicgkschilderd is, dan
moet dat in dezelfde kleur zijn als die van de bieeegebieden.

De halve cirkels moeten op het veld zijn aangelirawdt een straal van 1,80
m, gemeten tot de buitenzijde van de lijn waarmigevbrdt aangegeven, en
hun middelpunten vallen samen met de middelpunéende vrije worplijnen.
(Diagram 2)
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Vrije worplijnen, beperkte gebieden en vrije worp rebound plaatsen

De vrije worplijn moet evenwijdig aan elke eindlijworden getrokken. De
buitenkant van deze lijn moet 5,80 m verwijderd zign de binnenzijde van de
eindlijn, de lengte moet 3,60 m bedragen. Het mdelwan moet liggen op de
denkbeeldige lijn die de middens van beide einehjmerbindt.

De beperkte gebieden zijn de rechthoekige gebiegferhet speelveld die
begrensd worden door de eindlijnen, de verlengge worplijnen en de lijnen

die beginnen op de eindlijnen, met hun buitenka#b 2n verwijderd van de
middens van deze lijnen, en die eindigen aan deengudle vrije worplijnen.

Deze lijnen, exclusief de eindlijnen, maken deeluwain het beperkt gebied.
Indien de binnenzijde van beperkte gebieden gefedilis, dan moet die
dezelfde kleur hebben als de middencirkel.

De vrije worp rebound plaatsen langs de beperkteeden, die tijdens het
nemen van vrije worpen door de spelers mogen ingenoworden, moeten
worden aangebracht als in Diagram 2.

Driepuntsgebied

Het driepuntsgebied van een ploeg (Diagram 1 emrBra 3) is het gehele
vloeroppervlak van het speelveld, behalve het gkelbig de basket van de
tegenstander beperkt door en inclusief:
Twee evenwijdige lijnen vertrekkend van en loodtemh de eindlijn, met
hun buitenzijde op 0,90 m van de binnenzijde vazigignen. een afstand
van 6,75 m.
Een halve cirkel met straal 6,75 m, gemeten vaeafpint op de vloer
loodrecht onder het precieze middelpunt van dediaskn de tegenstander
tot de buitenzijde van die halve cirkel. De afstarah dit punt tot de
binnenzijde van de eindlijn moet 1,575 m zijn. Dxévie cirkel gaat over in
de evenwijdige lijnen.
De driepuntslijn maakt geen deel uit van het dnepgebied.
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Diagram 1 Volledig speelveld

Spelersbank

Jurytafel

Spelersbank
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Spelersbankgebieden

De spelersbankgebieden moeten afgebakend zijn nbdiet speelveld en
worden begrensd door twee (2) lijnen zoals in CaagA.

Er moeten veertien (14) stoelen ter beschikkingtejg@sworden in elk
spelersbankgebied voor de coaches, de assistetttaxyade vervangers en de
ploegbegeleiders. Alle andere personen moetenromireste twee (2) m achter
de spelersbank plaats nemen.

Inworplijnen

De twee (2) lijnen van 0,15 m zijn aangebrachtéuihet speelveld aan de
overzijde van de scoretafel, met de buitenzijJde8@25 m van de binnenzijde
van de dichtstbijzijnde eindlijn.

No-charge semi-circle gebieden

De no-charge semi-circle lijnen zullen op het spelel aangebracht zijn met de

volgende beperkingen:

- Een halve cirkel met een straal van 1,25 m gemet@af het punt op de

vloer loodrecht onder het precieze middelpunt van bdisket van de
tegenstander tot de binnenzijde van die halve kilRe halve cirkel is
toegevoegd aan:
Twee (2) parallelle lijnen loodrecht op de eindlife binnenzijde 1,25 m
vanaf het punt op de vloer loodrecht onder hetiprecmiddelpunt van de
basket, 0,375 m lang en eindigen op 1,20 m vaniudieebzijde van de
eindlijn.

De no-charge semi-circle gebieden worden vervailédioor een denkbeeldige

lijn die de uiteinden van de parallelle lijnen viewdt direct onder de voorzijde

van het bord.

De no-charge semi-circle lijnen maken geen deelait de no-charge semi-

circle gebieden.
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= Rjchting van het spel

Twee punts-

gebied
Te|ie>ns:anc.ler'-s (/_,,_-_‘_\b
basket |- \‘m___r/

Driepunts | gebied

Diagram 3 Tweepunts- / Driepuntsgebied

2.5 Opstelling van de jurytafel en de stoelen voor deervangers

1= 24" seconden 3= Commissaris

operator 4= Aantekenaar
2= Tijdopnemer 0= Agssistent-aantekenaar

Speelveld
|
Spelersbank | Stoelen voor Stoelen voor | Spelersbank
gebied vervangers vervangers gebied
XX XX

Jurytafel

Diagram 4 Jurytafel en stoelen voor de vervangers




Art. 3 Uitrusting

De hierna vermelde uitrusting moet aanwezig zijn:

Basketstructuren, bestaande uit:

- Borden

- Baskets bestaande uit (klap)ringen en netten

- Basketsteunen voorzien van bekleding

Basketballen

Wedstrijdklok

Scorebord

24-secondenklok

Een stopwatch of een gepast (zichtbaar) apparaet de wedstrijdklok)
voor het bijhouden van de time-outs

Twee (2) afzonderlijke, duidelijk verschillende leide signalen
Wedstrijdformulier

Bordjes voor spelersfouten

Bordjes voor ploegfouten

Pijl voor wisselend balbezit

Speloppervlak

Speelveld

Voldoende verlichting

Voor een meer gedetailleerde beschrijving van deusting, zie de Engelse
tekst van het “Bijvoegsel over de Basketbaluitngtiop www.fiba.com.



REGEL DRIE — DE PLOEGEN

Art. 4

4.1
41.1

4.1.2

4.1.3

4.1.4

4.2
42.1

4.2.2

4.2.3

4.3
43.1

De Ploegen

Definitie

Een lid van een ploeg is spelbevoegd wanneer hipedstemming heeft uit te
komen voor een ploeg, zoals vastgelegd in de regleen van de

organiserende instantie van de competitie. Lesfijenzen worden daarbij ook
in acht genomen.

Een lid van een ploeg is speelgerechtigd wanngemaiam was ingevuld op
het wedstrijdformulier voor aanvang van de wedstrimits hij noch
gediskwalificeerd is noch vijf (5) fouten begaaretie

Tijdens de speeltijd is elk lid van de ploeg:

Hetzij een speler wanneer hij op het speelveld stagpeelgerechtigd is
Hetzij een vervanger wanneer hij niet op het spddhstaat maar wel
speelgerechtigd is

Hetzij een gediskwalificeerd speler die vijf (5ufen begaan heeft en dus
niet langer speelgerechtigd is.

Tijdens elke pauze worden alle speelgerechtigdeenledan de ploeg
beschouwd als spelers.

Regel
Elke ploeg moet bestaan uit:

Niet meer dan twaalf (12) speelgerechtigde spelasn kapitein
meegerekend

Een coach en, indien de ploeg dat wenst, een essisbach

Een maximum van vijf (5) ploegbegeleiders, die epsgelersbank mogen
plaatsnemen, met bijzondere verantwoordelijkhedeoals manager,
dokter, fysiotherapeut, statisticus, tolk enz.

Gedurende de speeltijd moeten vijf (5) spelers iealere ploeg zich op het
speelveld bevinden en mogen vervangen worden.

Een vervanger wordt speler en een speler wordiawger wanneer:

Een scheidsrechter de vervanger wenkt om het sglddably betreden
Een vervanger een vervanging komt aanvragen bij adatekenaar
gedurende een time-out of een pauze.

Spelersuniform
Het spelersuniform moet bestaan uit:

Shirts, waarvan de voor- en de achterzijde dezeliglerheersende kleur
hebben.

Alle spelers moeten hun shirts in hun speelbroeltsiaken. “All-in-ones”
zZijn toegelaten.

Shorts, welke aan de voor- en achterzijde dezelfgerheersende kleur
hebben, maar niet noodzakelijkerwijze dezelfde kkids die van het shirt.

8



4.3.2

4.3.3

4.4
44.1

4.4.2

Kousen van dezelfde dominante kleur voor alle spalan de ploeg.

ledere speler moet een shirt dragen met op de eooachterkant een duidelijk
nummer, in een effen kleur die contrasteert mekieler van het shirt.

De nummers moeten duidelijk zichtbaar zijn en:
Het rugnummer moet minstens 20 cm hoog zijn
Het nummer op de borst moet minstens 10 cm hoag zij
De nummers mogen niet smaller zijn dan 2 cm
ledere ploeg dient de nummers vier (4) tot vijftid®) te gebruiken. De
nationale bonden hebben de bevoegdheid om voocobnpetities andere
nummers bestaande uit twee (2) cijfers toe te laten
Spelers van dezelfde ploeg mogen geen gelijke nusdragen
Alle publiciteit op het shirt, of een logo, diergnt minste vijf (5) cm
verwijderd te zijn van de nummers.

Ploegen moeten minimaal twee (2) stellen shirtbaeten:

De eerstgenoemde ploeg op het programma (thuigpioegt shirts dragen
in een lichte kleur (bij voorkeur wit)

De als tweede genoemde ploeg (bezoekende ploet)dbeker gekleurde
shirts te dragen.

Echter, indien de twee (2) betrokken ploegen erms®mmen, mogen zij
de kleur van de shirts omwisselen.

Andere uitrusting

Al de door spelers gebruikte uitrusting moet pagsajm voor basketbal. Elke
uitrusting die bedoeld is om de lengte of de rejitei van een speler te
verhogen, of, op welke wijze dan ook, een oneexlghrdeel geeft, mag niet
toegelaten worden.

Spelers mogen geen uitrusting (voorwerpen) dragemmdere spelers zouden
kunnen kwetsen.

De volgende zakenijn niet toegestaan

- Bescherming voor vingers, handen, polsen, ellebajesnderarmen,
voorgevormd materiaal of steunen vervaardigd ukr,leplastic,
vouwbaar (zacht) plastic, metaal of enig anderaldatof, zelfs als
deze bedekt is door een zachte beschermlaag

- Voorwerpen die zouden kunnen snijden of schaafwondeuden
kunnen veroorzaken. (Vingernagels dienen kort gek®izijn.)

- Hoofdversiering, hoofdbedekking en sieraden.

De volgende zakenijn toegestaan

- Bescherming voor schouders, bovenarmen, dijbeemaérbeen indien
het materiaal met een voldoende beschermlaag ditesde

- Onderkleding die onder de shorts uitkomt, mag ggsivavorden, mits
zij dezelfde overheersende kleur heeft als de short

- Compressiemouwen van dezelfde dominante kleureashiits.

- Compressiekousen van dezelfde dominante kleur @&ls skorts.
Voor het bovenbeen moeten deze boven de knie bjijveor het
onderbeen onder de knie.

- Kniesteunen indien deze met een voldoende beschegnmbverdekt
zijn.



4.4.3

4.4.4

Art. 5

5.1

5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

Art. 6

6.1

- Een bescherming voor een gebroken neus, zelfeats gemaakt is van
hard materiaal.

- Transparante, niet gekleurde mondbescherming.

- Een bril, indien deze geen gevaar oplevert vooesndpelers

- Hoofdbanden, met een maximale breedte van vijt(s) gemaakt van
een niet schurende, effen stof, zacht plastic lobeu.

- Tape voor armen, schouders, benen, enz. moetenidiskleur hebben.

Tijdens de wedstrijd mag een speler geen commeraiétlame of liefdadige
naam, merk of logo dragen op zijn lichaam, in higar of in een ander opzicht.

Elke andere uitrusting welke niet specifiek in ditikel vermeld staat moet
eerst de toestemming verkrijgen van de Technisdmriissie van de FIBA.

Spelers: letsel

De scheidsrechters mogen de wedstrijd stilleggageval van een blessure van
spelers.

Wanneer de bal levend is als een speler gekwetskt,ranoeten de

scheidsrechters niet fluiten totdat de spelfassgssloten, dit betekent, totdat
de ploeg die de bal in bezit had een doelpogindt leelernomen, de bal uit
haar bezit heeft verloren, de bal aan het spelt lvegfrokken of totdat de bal

dood is geworden. Indien het noodzakelijk is om gemwonde speler te
beschermen, kunnen de scheidsrechters het spetidelfijk stilleggen.

Indien de gekwetste speler het spel niet onmigkdlingeveer 15 seconden)
kan hervatten of verzorgd wordt, moet hij vervangerden tenzij de ploeg
herleid werd tot minder dan vijf (5) spelers op sigeelveld.

Coaches, assistent-coaches, vervangers, uitgesipsders en ploegbegeleiders
mogen, na de toelating door een scheidsrechtespeetveld betreden om een
gekwetste speler bij te staan voordat hij vervangerult.

Een dokter mag het speelveld betreden, zonder edatitgy van een
scheidsrechter, indien, naar zijn oordeel, de gé&keespeler onmiddellijk
medische bijstand nodig heeft.

Tijdens de wedstrijd moet elke speler die bloedteeh open wonde heetft,
vervangen worden. Hij mag alleen dan terug op petlseld komen nadat de
bloeding gestopt is en het opperviak of de opendeowolledig en veilig
bedekt is.

Indien de gekwetste speler, of elke speler diediloé een open wonde heetft,
hersteld is gedurende een time-out, genomen doova&e beide ploegen voor
het signaal van de aantekenaar voor vervanging,naagm die speler verder
spelen.

Spelers die door hun coach aangewezen zijn om distijd te beginnen
mogen vervangen worden in het geval van letselditngeval is het de
tegenstanders, indien zij dit wensen, eveneensestggn hetzelfde aantal
spelers te vervangen.

De Kapitein: plichten en bevoegdheden

De kapitein (CAP) is een speler, die aangeduid dmor coach, zijn ploeg
vertegenwoordigt op het speelveld. Hij mag tijdehes wedstrijd op een
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6.2

Art.

7.1

7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

7.8

7.9

beleefde wijze communiceren met de scheidsrechbens inlichtingen te
verkrijgen, nochtans alleen wanneer de bal doocnsde wedstrijdklok
stilstaat.

De kapitein dient bij het einde van de wedstrijanaofdellijk de hoofdscheids-
rechter te informeren indien zijn ploeg protest stesian te tekenen tegen de
einduitslag van de wedstrijd. Hij moet dan het viedisormulier tekenen in de
ruimte aangeduid met “Handtekening van de kapitegeval van protest”.

Coaches: plichten en bevoegdheden

Uiterlijk twintig (20) minuten voor de wedstrijd mb elke coach of zijn
vertegenwoordiger aan de aantekenaar een lijstdmetamen en bijhorende
nummers opgeven van de spelers die bevoegd zijaamnde wedstrijd deel te
nemen, alsook de naam van de kapitein, de coacldeeassistent-coach.

Alle ploegleden waarvan de naam is ingeschrevehetpwedstrijdformulier
zijn speelgerechtigd, zelfs als zij toekomen nabagfin van de wedstrijd.

Uiterlijk tien (10) minuten voor de wedstrijd moetele beide coaches hun
instemming betuigen met de namen en de nummerdevéden van hun ploeg
en de namen van de coaches door het wedstrijdiglaontlertekenen. Op
hetzelfde ogenblik moeten zij de vijf (5) speleenduiden die de wedstrijd
zullen beginnen. De coach van ploeg “A” dient diteerste te doen.

De coaches, assistent-coaches, de ploegleden efoegbegeleiders zijn de
enige personen die op de spelersbank mogen zittenbienen hun
spelersbankgebied mogen verblijven.

De coach en de assistent-coach mogen zich tijdensvetistrijd naar de
jurytafel begeven om statistische informatie invienen, maar alleen wanneer
de bal dood wordt en de wedstrijdklok stilstaat.

Het is alleen aan de coach toegelaten van te blireehtstaan gedurende de
wedstrijd. Hij mag zijn spelers toespreken tijdeleswedstrijd op voorwaarde
dat hij binnen het spelersbankgebied blijft.

Indien een assistent-coach aanwezig is moet zggmmeoor het begin van de
wedstrijd op het wedstrijdformulier worden genotedzijn handtekening is

niet noodzakelijk). Hij moet alle taken en bevoegidn van de coach op zich
nemen, indien deze, om welke reden dan ook, nigtigiat is zijn functie verder
uit te oefenen.

Wanneer de kapitein het speelveld verlaat moebdelteen scheidsrechter het
nummer van de speler meedelen, die als kapitelrebppeelveld fungeert.

De kapitein moet als coach optreden in het gevgeen coach aanwezig is, of
dat de coach niet meer in staat is zijn functiedgeuit te oefenen en er geen
assistent-coach op het wedstrijdformulier vermehhts (of deze laatste niet
meer in staat is zijn functie verder uit te oefenés de kapitein het speelveld
moet verlaten, mag hij als coach blijven optreddoet hij echter het veld
verlaten tengevolge van een diskwalificerende fotitkan hij niet verder als
coach optreden ten gevolge van een kwetsuur, dagt uhegene die hem
vervangt als kapitein, ook als coach vervangen.

De coach wijst de nemer van zijn ploeg aan van e worpen in alle
gevallen waar de vrije worpnemer niet bepaald wdadtr de spelregels.
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REGEL VIER — BEPALINGEN BETREFFENDE HET SPEL

Art. 8

8.1
8.2

8.3

8.4
8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

Art. 9

9.1

9.2

9.3

9.4

Speeltijd, gelijke stand en verlengingen

De wedstrijd moet bestaan uit vier (4) perioden tiram (10) minuten.

Er is een pauze van twintig (20) minuten voor hdstip dat de wedstrijd moet
beginnen.

Tussen de eerste en de tweede periode (eerstaalftgelussen de derde en de
vierde periode (tweede speelhelft) en voorafgaamdetke verlenging is er een
pauze van twee (2) minuten.

Tussen beide speelhelften is er een pauze vaiewifft5) minuten.
Een pauze begint:

Twintig (20) minuten voor de wedstrijd moet aanvamg
Wanneer het signaal van de wedstrijdklok klinkt tat einde van een
periode aangeetft.

Een pauze eindigt:

Bij het begin van de eerste periode wanneer dedéahand(en) van de
scheidsrechter verlaat bij de sprongbal.

Bij het begin van alle andere perioden wanneeraléen beschikking staat
van de speler die de inworp uitvoert .

Indien de stand aan het einde van de vierde pegeli& is, moet de wedstrijd
worden voortgezet met zoveel verlengingen van (@)f minuten als nodig
blijken om de gelijke stand op te heffen.

Indien een fout wordt begaan tegelijk met of vlasow het signaal van de
wedstrijdklok waarmee het einde van een periodedivaangegeven, dan
moet(en) de eventuele vrije worp(en) genomen wonterhet einde van de
speeltijd.

Indien een verlenging nodig blijkt als gevolg vaezd vrije worp(en) dan
moeten alle fouten die begaan werden na het einasidgoeschouwd worden
als te zijn gebeurd gedurende een pauze en dewaijgen moeten uitgevoerd
worden voor het begin van de verlenging.

Begin en einde van een spelperiode of de wedstrijd

De eerste periode begint wanneer de bal de hangémn)e scheidsrechter
verlaat bij de sprongbal.

Alle andere perioden beginnen wanneer de bal t&rhaeking is van de speler
die de inworp uitvoert.

De wedstrijd kan niet beginnen indien één van beitieegen niet op het
speelveld is met vijf (5) spelers die klaar zijn tarspelen.

Bij iedere wedstrijd dient de eerstgenoemde ploaghet programma
(thuisploeg) plaats te nemen op de spelersbank lak de jurytafel, kijkend
naar het speelveld, en de eigen basket van dig plieat de basket te zijn aan
de linkerzijde van de jurytafel.
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Indien de beide ploegen echter akkoord gaan, moigele spelersbanken en/of
de baskets omwisselen.

9.5 Voor aanvang van de eerste en de derde periodemusgploegen oefenen op
die helft van het speelveld waarin de basket varegenpartij is gelegen.

9.6 De ploegen dienen van basket te wisselen voor dede speelhelft.

9.7 Tijdens alle mogelijke verlengingen blijven beidéoggen naar dezelfde

baskets spelen als in de vierde periode.

9.8 Een periode, een verlenging of de wedstrijd eindigp het moment dat het
signaal van de wedstrijdklok weerklinkt, dat hetds van de periode aangeeft.

Art. 10 Status van de bal
10.1 De bal is of dood of levend.
10.2 De bal wordievend wanneer:

Tijdens de sprongbal, de bal de hand(en) van deidsiechter verlaat.
TijJdens een vrije worp, de bal ter beschikking staan de vrije
worpnemer.

TijJdens een inworp, de bal ter beschikking staat ga speler die de
inworp uitvoert.

10.3 De bal worddood wanneer:

Een velddoelpunt wordt gemaakt of een vrije wogagt.

Een scheidsrechter fluit terwijl de bal levend is.

Het duidelijk is dat de bal niet in de basket zahg bij een vrije worp
die zal gevolgd worden door:

- Nog één of meerdere vrije worpen

- Een volgende straf (vrije worp(en) en/of balbezit).

Het signaal van de wedstrijdklok weerklinkt voort leende van de
periode.

Het signaal van de 24 secondenklok weerklinkt g¢een ploeg nog in
balbezit is.

De bal die in de lucht is voor een velddoelpogirgagkt wordt door
een speler van gelijk welke ploeg nadat:

- Een scheidsrechter fluit

- Het signaal van de wedstrijdklok voor het eind ean periode gaat
- Het 24 seconden signaal weerklinkt.

10.4 De bal wordtniet dood en een gemaakt doelpunt is geldig wanneer:

De bal in de lucht is voor een velddoelpoging en:

- Een scheidsrechter fluit

- Het signaal van de wedstrijdklok voor het eind ean periode gaat.
- Het 24 seconden signaal weerklinkt.

De bal in de lucht is voor een vrije worp en eehegsdsrechter fluit
voor ongeacht elke andere overtreding dan een hed@ar de nemer
van de vrije worp.

Een speler een fout begaat op gelijk welke tegadstaterwijl de bal in
bezit is van een doelende tegenstander die zijip weéindigt met een
ononderbroken beweging die begonnen was voorakedout begaan
werd.
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Art. 11

111

11.2

Art. 12

12.1
12.1.1

12.1.2

12.2

12.2.1

12.2.2

12.2.3

12.2.4

12.2.5

12.2.6

12.2.7

12.2.8

Deze voorziening is niet van toepassing en een gkinamelpunt is niet

geldig indien

- nadat een scheidsrechter gefloten heeft een vglledeuwe
doelpoging wordt begonnen.

- gedurende een ononderbroken beweging van een deetpeler in
bezit van de bal, het signaal van de wedstrijdkio&r het eind van
een periode gaat of het 24 seconden signaal welkitkli

Plaatsbepaling van een speler en een scheidsrechter

De plaats van eespelerwordt bepaald door de plaats waar hij de vloektraa

Terwijl hij in de lucht is tengevolge van een sgydrehoudt hij dezelfde status
die hij had toen hij het laatst de vloer raaktet 3i met inbegrip van de
grenslijnen, de middenlijn, de 3-puntslijn, de enyorplijn, de lijnen die het
beperkte gebied begrenzen en de lijnen die de amgehhalve cirkel

begrenzen.

De plaats van eescheidsrechterwordt op dezelfde wijze bepaald als die van
een speler. Als een bal een scheidsrechter raakiatihetzelfde als het raken
van de grond op de plaats waar de scheidsreclatebevindt.

Sprongbal en wisselend balbezit

Sprongbal definitie

Een sprongbalvindt plaats wanneer de scheidsrechter de bal@mpgsssen
twee (2) tegenstanders in de middencirkel bij legfifovan de eerste periode.

Balvast vindt plaats wanneer een of meerdere spelers &ige Iploegen één of
beide handen stevig op de bal hebben, waarbij gekele speler balbezit zou
kunnen verkrijgen zonder ongepaste ruwheid.

Sprongbal procedure

De beide springers moeten zich opstellen met besdéen binnen de helft van
de middencirkel, die het dichtst is bij de baskat \iun eigen ploeg, met één
voet dichtbij de middenlijn.

Ploeggenoten mogen geen plaatsen naast elkaadeoaidkel innemen indien
een tegenstander één van deze plaatsen wensettebez

De scheidsrechter moet dan de bal loodrecht tussdwee (2) tegenstanders
opgooien tot een grotere hoogte dan één van hansgaagen kan bereiken.

De bal moet worden aangetikt met de hand(en) demmminste één of beide
spelersadat deze het hoogste punt bereikt heeft.

Geen van beide springers mag zijn positie verlateorens de bal legaal getikt
IS.

Geen van beide springers mag de bal vangen of deernweemaal tikken
totdat deze in aanraking is geweest met één vaetkspringers of de vloer.

Indien de bal niet getikt wordt door ten minste &&n de springers moet de
sprongbal opnieuw worden uitgevoerd.

Elke andere speler mag met geen enkel deel vatichmam op of over de lijn
van de cirkel (cilinder) zijn tot de bal getikt is
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12.3

12.4
12.4.1

12.4.2

12.5
12.5.1

12.5.2

12.5.3

12.5.4

Een inbreuk van Art. 12.2.1, 12.2.4, 12.2.5, 12.2.6n 12.2.8 is een
overtreding

Sprongbalsituaties

Een sprongbalsituatie vindt plaats wanneer:
- Gefloten wordt voor balvast.
De bal uitgaat en de scheidsrechters twijfelenieif akkoord gaan over wie
van de tegenstanders het laatst de bal geraakt heef
Een dubbele overtreding plaatsvindt bij een nidtilge laatste of enige
vrije worp.
Een levende bal klem geraakt tussen ring en botgezonderd tussen vrije
worpen in).
De bal dood werd wanneer geen van beide ploegdietitilhad of recht
had op balbezit.
Na de opheffing van gelijke straffen tegen beideegkn, geen straffen
voor fouten meer overbleven om uitgevoerd te wor@engeen van beide
ploegen balbezit had of recht had op balbezit op dgenblik van de
oorspronkelijke fout of overtreding.
Alle perioden, behalve de eerste, moeten begonoeden.

Wisselend balbezit definitie

Wisselend balbezit is een methode om de bal irspet te brengen door een
inworp in plaats van door een sprongbal.

Wisselend balbezit:

Begint wanneer de bal ter beschikking is van de spelerddi inworp

uitvoert.

Eindigt wanneer:

- De bal een speler op het speelveld raakt of lemm@adjeraakt wordt.

- Wanneer de ploeg die inworp uitvoert een overtrgthegaat.

- Een levende bal geklemd raakt tussen ring en bedlurgnde de
inworp.

Wisselend balbezit procedure

In alle sprongbalsituaties moeten de ploegen onrthe® bal toegewezen
krijgen voor een inworp, op die plaats die het titks bij de plaats waar voor
sprongbal gefloten werd.

De ploeg, die bij de sprongbal voor het begin vanegrste periode geen
balbezit verwerft van de levende bal op het spéshzal het wisselend proces
beginnen.

De ploeg die recht heeft op het eerstvolgend wesskebalbezit op het einde
van gelijk welke periode dient de volgende peritelbeginnen met een inworp
aan de zijlijn ter hoogte van de middenlijn aanoderzijde van de jurytafel,
tenzij er nog vrije worpen en een balbezit alsfstraeten uitgevoerd worden.

De pijl voor wisselend balbezit zal wijzen in dehting van de basket van de
tegenstanders van de ploeg, die bij de volgendengpalsituatie de bal moet
toegewezen krijgen. De richting van de pijl voorssélend balbezit moet
onmiddellijk gewisseld worden bij het einde van eemworp voor die
gelegenheid.
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12.5.5 Indien een ploeg een overtreding begaat gedureadevebrp voor wisselend
balbezit verliest zij die inworp. De richting vare g¢ijl voor het wisselend
balbezit moet onmiddellijk omgedraaid worden, waardaangegeven wordt
dat de tegenstanders van de ploeg, die de overtydxdiging, recht hebben op
de inworp voor wisselend balbezit bij de volgengdeoagbalsituatie. Het spel
wordt hervat door de bal toe te kennen aan de stgeders van de ploeg, die
de overtreding beging, voor een inworp op de pleatsde originele inworp.

12.5.6 Een fout door gelijk welke ploeg:

Voor het begin van een periode, uitgezonderd deteenf

Gedurende de inworp voor wisselend balbezit,
is geen aanleiding voor de ploeg die moet inwerpen die inworp voor
wisselend balbezit te verliezen.

Art. 13 Hoe de bal wordt gespeeld

13.1 Definitie

Tijdens de wedstrijd wordt de bal alleen met dedtam) gespeeld. Hij mag in
iedere richting worden overgespeeld, geworpenkgegerold of gedribbeld,
met inachtneming van de beperkingen vervat in degels.

13.2 Regel

Een speler zal niet lopen met de lmgdzettelijk schoppen of blokkeren van de
bal met enig deel van het been of de bal het spe&rde vuist.

De balper ongeluk met enig deel van het been (aan)raken is geetredang.

Een inbreuk op Art. 13.2 is een overtreding.

Art. 14 Balbezit
14.1 Definitie
14.1.1 Balbezit door een ploelgegint wanneer een speler van die ploeg een levende

bal in bezit heeft, dat beduidt dat hij de bal kastt, of ermee dribbelt, of dat
hij een levende bal ter beschikking heetft.

14.1.2 Balbezit door een ploeduurt voort wanneer:

Een speler van die ploeg in het bezit is van eesnlge bal
De bal wordt overgespeeld tussen ploeggenoten.

14.1.3 Balbezit door een ploegindigt wanneer:

Een tegenstander balbezit verwerft

De bal dood wordt

De bal de hand(en) van de werper heeft verlateedrnijvelddoelpoging of
een vrije worp.
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Art. 15

15.1
1511

15.1.2

15.1.3

Art. 16

16.1
16.1.1

16.1.2

16.2
16.2.1

Doelende speler
Definitie

Een velddoelpoging houdt in dat de bal in de hand(en) gehouden wendt
daarop in de lucht geworpen in de richting van agkbt van de tegenstander.

Eentik houdt in dat de bal met de hand(en) in de richwizng de basket van de
tegenstander wordt gestuurd.

Eendunk houdt in dat de bal met een of twee handen neetsvdaor de
basket van de tegenstander geduwd wordt.

Een tik en een dunk worden ook beschouwd als velgdgingen.

De doelpoging:

Begint op het moment dat de speler begint met de bewedieg
gewoonlijk voorafgaat aan het loslaten van de bahig naar het oordeel
van de scheidsrechter, begonnen is aan een paguhgeten door de bal te
werpen, te tikken of te dunken in de richting va@ lblasket van de
tegenstander.
Eindigt op het moment dat de bal de hand(en) van de speiiaten heeft
en, in het geval dat de speler zich in de luchirzlty op het moment dat
zijn beide voeten zich weer op de grond bevinden.
Het is mogelijk dat de hand(en) van de doelendéesperden vastgehouden
door een tegenstander, met de bedoeling hem hegrst® beletten. Ook dan
wordt hij beschouwd een doelpoging te hebben omdeen. In dit geval is het
niet van essentieel belang dat de bal de handénjl& speler verlaten heetft.

Er bestaat geen verband tussen het aantal genstagpen en de doelpoging.

Eenononderbroken bewegingn de doelpoging:

Begint wanneer de bal tot rust komt in de hand{er) de speler en de
schotbeweging, doorgaans naar boven gericht, begasn

Kan ook inhouden arm(en) en/of lichaamsbewegingergebruikt worden
door de speler tijdens zijn doelpoging.

Eindigt wanneer de bal los is van de hand(en) \easpeler of een volledig
nieuwe schotbeweging gemaakt wordt.

Doelpunt: wanneer gemaakt en de waarde ervan

Definitie

Een doelpunt wordt gemaakt wanneer een levendeababovenaf in de basket
gaat en erin blijft of erdoor gaat.

De bal wordt geacht in de basket te zijn wannels bet kleinste deel van de
bal zich in de ring bevindt, onder het niveau vahioogste punt van de ring.

Regel

Een doelpunt wordt toegekend aan de ploeg die opbakket van de
tegenstander aanvalt waarin de bal is geworpereoplgende wijze:

Een doelpunt uit een vrije worp telt voor één (ahip
Een doelpunt vanaf het 2-puntsgebied telt voor t{@¢punten.
Een doelpunt vanaf het 3-puntsgebied telt voor (#jgunten.
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16.2.2

16.2.3

16.2.4

16.2.5

Art. 17

17.1
1711

17.2
17.2.1

17.2.2

17.2.3

17.2.4

Indien de bal de ring heeft geraakt bij de laatdétenige vrije worp en hij
legaal wordt geraakt door een aanvaller of eenediger vooraleer hij in
de basket gaat, dan telt dit doelpunt voor tweg(@¥en.

Indien een spelepnopzettelijk een velddoelpunt scoort in d@sket van de
eigen ploegdan worden twee (2) punten toegekend alsof dezeoges$
werden door de kapitein op het speelveld van denstgnder.

Indien een speleopzettelijk een velddoelpunt scoort in desket van de
eigen ploegdan is dat een overtreding en de punten wordertoegekend.

Indien een speler veroorzaakt dat de hele bal langsren door de basket gaat
dan is dat een overtreding.

De wedstrijdklok moet 0:00.3 (3 tienden van eerosde) of meer aangeven
opdat een speler balbezit kan verwerven, na eeorpwaf na een rebound
volgend op de laatste of enige vrije worp, met éédeling een velddoelpoging
te ondernemen. Indien de wedstrijdklok 0:00.2 @00t aangeeft kan alleen
een geldig doelpunt gescoord worden door de bakken of onmiddellijk te
dunken.

Inworp

Definitie

Een inworp vindt plaats wanneer de bal in het sgéelwordt gebracht door
een speler die de inworp uitvoert van buiten heebgeld.

Procedure

Een scheidsrechter moet de bal overhandigen diesehikking stellen van de
speler die de inworp zal nemen. Hij mag hem ookbdé toewerpen of
toespelen met een botspas op voorwaarde dat:

De scheidsrechter niet meer dan vier (4) meterdeaspeler verwijderd is
die de inworp zal nemen.

De speler die de inworp zal nemen zich op de jytdats bevindt, zoals
aangegeven door de scheidsrechter.

De speler moet de bal inwerpen op de plaats dialichtst gelegen is bij de
plaats van de inbreuk of waar het spel werd sglggldoor de scheidsrechter,
behalve direcachter het bord.

In volgende gevallen moet de erop volgende inwapognen worden vanaf
het verlengde van de middenlijn, tegenover de @iejt
Bij het begin van alle perioden, uitgezonderd dstee
Na vrije worpen die het gevolg zijn van technisclogsportieve of
diskwalificerende fouten

De speler die de inworp uitvoert moet zijn voetdmaisen aan elke zijde van
het verlengde van de middenlijn en hij mag de kmdrneen ploeggenoot
doorspelen op gelijk welke plaats op het speelveld.

Gedurende de laatste twee (2) minuten van de vi¢ad® periode en
gedurende de laatste twee (2) minuten van elkeengirig, volgend op een
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17.2.5

17.2.6

17.2.7

17.3
17.3.1

17.3.2

17.4

time-out genomen door de ploeg die recht had opbeaél in zijn
verdedigingshelft, zal de inworp genomen worden dannworplijn aan de
overzijde van de jurytafel in het aanvalsvak vammbeg.

Na een persoonlijke fout, begaan door een spelerdeaploeg die in balbezit
was of die recht had op balbezit, moet de daargevmle inworp genomen
worden op de plaats het dichtst gelegen bij detphzan de inbreuk.

In het geval de bal door de basket gaat maar dpalyiag of de vrije worp is
niet geldig, dan dient de daarop volgende inwonpogeen te worden aan de
Zijlijn, in het verlengde van de vrije worplijn.

Na een velddoelpunt of een gelukte laatste vrijgowo

Gelijk welke speler van de niet scorende ploeg awdal inwerpen vanaf
gelijk welke plaats aan de eindlijn van die ploPg.is ook van toepassing
als een scheidsrechter de bal aan een speler treefbiandigd of ter

beschikking heeft gesteld voor de inworp na eeredimt of na gelijk

welke onderbreking die volgt op een gelukt velddoat of een gelukte
laatste of enige vrije worp.

De speler die de inworp neemt mag zijwaarts entbfeawaarts bewegen
en de bal mag overgespeeld worden tussen ploeggeopt of achter de
eindlijn, maar de vijf (5) seconden beginnen téetelanneer de bal ter
beschikking is van de eerste speler buiten heth\agide

Regel
Een speler die de inworp uitvoert maigt:

Meer dan vijf (5) seconden gebruiken voordat hipdeloslaat.

Op het speelveld stappen terwijl hij de bal in dad(en) heeft.
Veroorzaken dat de bal de grond buiten het vel#trasadat de bal is
losgelaten voor de inworp

De bal aanraken in het speelveld voordat een arsleeter deze heeft
aangeraakt.

Veroorzaken dat de bal rechtstreeks in de baslat ga

Meer dan in totaal één (1) meter zijwaarts bewegereén of beide
richtingen van de aangegeven plaats voordat ofijtemy de bal loslaat.
Hij mag echter wel rugwaarts bewegen, zo ver weg d@a lijn als de
omstandigheden het toelaten.

Geenenkel andere speler mag tijdens de inworp:

Enig deel van zijn lichaam over de grenslijn hebbeordat de bal over de
lijn wordt geworpen.

Minder dan één (1) meter verwijderd zijn van delapdie de bal inwerpt

indien het gebied buiten de grenslijnen, dat wiyan obstakels ter hoogte
van de plaats van de inworp, minder dan twee (2pm&eed is gemeten
van de grenslijn.

Een inbreuk op Art. 17.3 is een overtreding.

Straf

De bal wordt toegekend aan de tegenstanders vaaneerp op de plaats van
de oorspronkelijke inworp.
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Art. 18

18.1

18.2

18.2.1
18.2.2
18.2.3

18.2.4

18.2.5

18.2.6

18.2.7

18.2.8

18.3
18.3.1

18.3.2

18.3.3

18.3.4

Time-out
Definitie

Een time-out is een onderbreking van de wedstigehgevraagd door de coach
of de assistent-coach van een ploeg.

Regel

Elke time-out moet één (1) minuut duren.

Een time-out mag toegestaan worden tijdens eendungelegenheid.
Een time-outgelegenhelmkgint wanneer:

Voor beide ploegen, de bal dood wordt en de wegdklok stilstaat en de
scheidsrechter gereed is met zijn communicatiedagarytafel.

Voor beide ploegen, de bal dood wordt als gevolg da laatste of enige
gelukte vrije worp.

Voor de niet-scorende ploeg, wanneer een velddotlpardt gescoord.

Een time-outgelegenheieindigt wanneer de bal ter beschikking is van een
speler voor een inworp of voor de eerste of enrge worp.

Twee (2) time-outs mogen aan elke ploeg toegestamaden op gelijk welk
tijdstip gedurende de eerste speelhelft; drie (B) gelijk welk tijdstip
gedurende de tweede speelhelft en €én (1) geduetkelgerlenging.

Ongebruikte time-outs mogen niet overgedragen wondaar de volgende
speelhelft of verlenging.

Een time-out wordt belast aan de ploeg wiens c@dsleerste een time-out
heeft aangevraagd, tenzij de time-out wordt vedeea een velddoelpunt
gescoord door de tegenstanders en zonder dat er esmvo inbreuk werd
gefloten.

Er wordt geen time-out toegestaan aan de scordndg pp het moment dat de
klok stilstaat na een geslaagd velddoelpunt gedierete laatste twee (2)
minuten van de vierde periode of de laatste twée nfithuten van elke

verlenging tenzij een scheidsrechter het spel stigdelegd.

Procedure

Alleen een coach of een assistent-coach heeftduofit ren time-out aan te
vragen. Hij moet visueel contact leggen met de ekamaar of zich naar de
jurytafel begeven en duidelijk om een time-out weken, door het geéigende
teken te maken met zijn handen.

De aanvraag voor een time-out kan ingetrokken wgrd#een tot het signaal
van de aantekenaar weerklonken heeft voor dergaigiavraag.

De time-out:

Begint op het moment dat een scheidsrechter daarvodrdiuhet time-
outteken geetft.

Eindigt op het moment dat de scheidsrechter fluit en degan wenkt om
het speelveld te betreden.

Zodra een time-outgelegenheid begint, moet de kandéar zijn signaal laten
weerklinken om de scheidsrechters te melden dateenr time-out is
aangevraagd.
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18.3.5

18.3.6

Art. 19

19.1

19.2
19.2.1
19.2.2

19.2.3

19.2.4

Indien er een velddoelpunt gescoord wordt tegenptesag die een time-out
heeft aangevraagd, moet de tijdopnemer onmiddeléjkvedstrijdklok stoppen
en zijn signaal laten weerklinken.

Tijdens de time-out en tijJdens de pauze voor hegirbean de tweede en de
vierde periode of een verlenging is het de spdlsegestaan het speelveld te
verlaten en op de spelersbank te gaan zitten éetisle personen, die in het
spelersbankgebied mogen zitten, toegestaan heterbletreden op voorwaarde
dat zij in de nabijheid van hun spelersbankgebligden.

Indien de aanvraag voor een time-out gedaan is déorvan beide ploegen
nadat de bal ter beschikking is van de vrije-worpeevoor de eerste of enige
vrije worp dan zal de time-out toegekend worden &am van beide ploegen
als:

De laatste of enige vrije worp lukt.

Wordt gevolgd door een inworp van op de middellgwerzijde scoretafel.
Een fout wordt gefloten tussen de vrije worpendét geval worden de
vrije worp(en) afgehandeld en vindt de time-oufsavoordat de volgende
straf wordt uitgevoerd.

Een fout wordt gefloten voordat de bal levend wordtde laatste of enige
vrije worp. In dit geval vindt de time-out plaatsordat de nieuwe straf
wordt uitgevoerd.

Een overtreding wordt gefloten voordat de bal lebeordt na de laatste of
enige vrije worp. In dit geval vindt de time-outapts voordat de inworp
wordt uitgevoerd.

In het geval er meerdere reeksen vrije worpen dydlifezit moeten uitgevoerd
worden, tengevolge van meer dan een (1) straf eearfout, dan moet elke
reeks afzonderlijk behandeld worden.

Vervangingen

Definitie

Een vervanging is een onderbreking van de wedsadjgevraagd door een
vervanger om speler te worden.

Regel

Een ploeg mag een speler(s) vervangen tijdens eselgyelegenheid.

Een wisselgelegenhelmkgint wanneer:

Voor beide ploegen, de bal dood wordt, de wedlojd stilstaat en de

scheidsrechter gereed is met zijn communicatiedagarytafel.

Voor beide ploegen, de bal dood wordt als gevolg da laatste of enige
gelukte vrije worp.

Voor de niet-scorende ploeg, wanneer een velddoelpwrdt gescoord

tijdens de laatste twee (2) minuten van de vieeleofe of de laatste twee

(2) minuten van elke verlenging.

Een wisselgelegenheidindigt wanneer de bal ter beschikking is van een
speler voor een inworp of voor de eerste of enrge worp.

Een speler die vervanger geworden is en een veevalig speler geworden is,
kunnen respectievelijk niet opnieuw aan het spelrasgnen of het speelveld
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19.2.5

19.3
19.3.1

19.3.2

19.3.3

19.3.4

19.3.5

19.3.6

19.3.7

19.3.8

verlaten, totdat de bal opnieuw dood geworden idahale wedstrijdklok
gelopen heeft, tenzij:

Indien de ploeg tot minder dan vijf (5) spelers gt speelveld zou
teruggebracht worden.

Indien een speler die betrokken wordt bij het whem van een herstelbare
verkeerde beslissing, zich op de spelersbank bewedtegaal vervangen te
Zijn geweest.

Er wordt geen vervanging toegestaan aan de scop#oeg op het moment dat
de klok stilstaat na een geslaagd velddoelpunt rgedie de laatste twee (2)
minuten van de vierde periode of de laatste twee nfthuten van elke
verlenging tenzij een scheidsrechter het spel Istiédelegd.

Procedure

Alleen een vervanger heeft het recht een vervangamgte vragen. Hij (niet de
coach of de assistent-coach) moet naar de jutyg@fen en duidelijk voor
vervanging vragen of door op de stoel voor de vegess te gaan zitten. Hij
moet klaar zijn om onmiddellijk aan het spel deshémen.

De aanvraag voor een vervanging mag ingetrokkerdevoralleen tot het
signaal van de aantekenaar weerklonken heeft v@rgetike aanvraag.

Zodra een wisselgelegenheid begint moet de aardakezijn signaal laten
weerklinken om de scheidsrechters te melden daeesr vervanging is
aangevraagd.

De vervanger moet buiten de lijnen van het velg/éh tot de scheidsrechter
fluit, het teken van de vervanging geeft en de aeger wenkt op het speelveld
te komen.

De speler die vervangen wordt, hoeft zich niet edd@n bij de aantekenaar of
de scheidsrechter. Hij mag rechtstreeks naar derspank gaan.

Vervangingen moeten zo snel mogelijk afgehandeldderm Een speler die
zijn vijfde (5" fout begaan heeft of gediskwalificeerd is dientiddellijk
vervangen te worden (binnen ongeveer 30 seconbhehig¢n er naar de mening
van de scheidsrechter sprake is van een onredgbgfnthoud, moet de in
overtreding zijnde ploeg met een time-out belastden. Indien de ploeg geen
time-out meer heeft dan moet een technische f@i} ¢pgelegd worden aan
de coach.

Indien een vervanging is aangevraagd tijdens eee-tiut of tijdens een pauze,
uitgezonderd de pauze tussen de twee speelheti@nnoet de vervanger zich
melden bij de aantekenaar voordat hij het speebelcedt.

Als de vrije-worpnemer moet vervangen worden onmdgat

gekwetst is.
zijn vijfde fout heeft begaan.
gediskwalificeerd is.

Dan moet(en) de vrije worp(en) genomen worden dgorvervanger dewelke
op zijn beurt niet mag vervangen worden totdat degpeeld heeft in de
volgende klok-levend fase van de wedstrijd.
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19.3.9

Art. 20

20.1

20.2
20.2.1

20.2.2

20.2.3

Art. 21

21.1

Indien de aanvraag voor een vervanging gedaardist ke bal ter beschikking
is van de vrije-worpnemer voor de eerste of enigge worp dan zal de
vervanging toegestaan worden als:

De laatste of enige vrije worp lukt.

De laatste of enige vrije worp wordt gevolgd doen enworp van op de
middellijn, overzijde scoretafel.

Indien een fout wordt gefloten tussen de vrije veorpin dat geval worden
de vrije worp(en) afgehandeld en vindt vervangirigafs voordat de
volgende straf wordt uitgevoerd.

Indien een fout wordt gefloten voordat de bal lel/@rordt na de laatste of
enige vrije worp. In dit geval vindt de vervangiplgats voordat de nieuwe
straf wordt uitgevoerd.

Indien een overtreding wordt gefloten voordat deleaend wordt na de
laatste of enige vrije worp. In dit geval vindt dervanging plaats voordat
de inworp wordt uitgevoerd.

In het geval er meerdere reeksen vrije worpen moeaigevoerd worden,
tengevolge van meer dan één (1) straf voor een ftat moet elke reeks
afzonderlijk behandeld worden.

Verbeurd verklaarde wedstrijd

Regel

Een ploeg zal de wedstrijd verliezen door verbewrttlaring indien:

- Deze vijftien (15) minuten na het geplande aanvigdgtp niet aanwezig
is of niet in staat is vijf (5) spelers op te staldie klaar zijn om te spelen.
Deze voorkomt dat de wedstrijd gespeeld kan worden.

Deze weigert te spelen na hiertoe de opdracht lhberegekregen van de
hoofdscheidsrechter.

Straf

De wedstrijd wordt toegekend aan de tegenstanaede escore wordt bepaald
op twintig tegen nul (20 tegen 0). Tevens ontvateyin gebreke zijnde ploeg
nul (0) punten voor de rangschikking.

In het geval van een reeks van dubbelwedstrijdéndn thuisspelen), waarbij
de gescoorde punten worden opgeteld, en tijdeng®fis (best-of-three),
verliest de ploeg die in gebreke blijft in de eerstveede of derde wedstrijd de
hele reeks of Play-Offs door verbeurd verklaringgz® regeling is niet van
toepassing op Play-Offs best-of-five.

Indien een ploeg tijdens een tornooi voor de tweadal een wedstrijd verliest
door verbeurd verklaring, dan moet die ploeg gesaditiceerd worden uit het
tornooi en moeten de resultaten van alle wedstrijdee door die ploeg
gespeeld werden vernietigd worden.

Verloren verklaarde wedstrijd

Regel

Een ploeg zal de wedstrijd verliezen door ingebsekbeng wanneer tijdens de
wedstrijd, het aantal spelers op het speelveld kdiemen spelen, minder dan
twee (2) wordt.
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21.2
21.2.1

21.2.2

Straf

Indien de ploeg die de wedstrijd toegewezen kmjgbrstaat, is de bereikte
stand de eindstand. Staat deze ploeg niet voomdadt als uitslag genoteerd
twee tegen nul (2 tegen 0) ten gunste van die pldegens ontvangt de in
gebreke zijnde ploeg één (1) punt in de rangschgkki

In het geval van een reeks van dubbelwedstrijdéndn thuisspelen), waarbij
de gescoorde punten worden opgeteld, verliestakgmdie in gebreke blijft bij
de eerste of de tweede wedstrijd de hele reeks“ttogebreke blijven”.
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REGEL VIJF — OVERTREDINGEN

Art. 22

22.1

22.2

Art. 23

23.1
23.1.1

23.1.2

23.2
23.2.1

23.2.2

23.2.3

Art. 24

24.1
2411

24.1.2

Overtredingen
Definitie
Een overtreding is een inbreuk op de regels

Straf

De bal wordt toegekend aan de tegenstanders voone®rp op het punt dat
het dichtst gelegen is bij de plaats waar de irbdaatsvond, behalve direct
achter het bord, tenzij op een andere wijze voatyeyen wordt in de regels.

Speler uit en bal uit
Definitie

Een speler is uit als enig deel van zijn lichaam de grondeoiig ander
voorwerp dan een speler raakt, op, boven of buieegrenslijnen.

De bal is uit wanneer hij in aanraking komt met:

Een speler of enig ander persoon die zich buiténdid bevindt.

De vloer of een voorwerp op, boven of buiten denglignen

De basketsteunen, de achterkant van het bord of amidler voorwerp
boven het speelveld.

Regel

Het uitgaan van de bal wordt veroorzaakt door @desta speler die de bal
raakte of die door de bal werd geraakt, voordaedetging, zelfs in het geval
dat de bal alvorens uit te gaan iets anders rakteeen speler.

Indien de bal uit is ten gevolge van de aanrakinged worden aangeraakt door
een speler die zich op of voorbij de grenslijnerihdt, dan veroorzaakt deze
speler het uitgaan van de bal.

Indien één (of beide) spelers zigedurende balvast verplaatst (verplaatsen)
en daarbij uit geraakt (geraken) of naar zijn vdigend vak terugkeert, dan is
dat een sprongbalsituatie.

Dribbelregel
Definitie
Een dribbel is de beweging van een levende baloveaakt door een speler in

balbezit die de bal werpt, tikt, rolt op de vloémoet opzet tegen het doelbord
werpt.

Een dribbelbegint als een speler, nadat hij een levende bal op gesthzeld
heeft bemachtigd, deze werpt, tikt, rolt, dribbeft de vioer of intentioneel
tegen het doelbord werpt en de bal weer raakt \adatdze een andere speler
raakt.

Een dribbeleindigt wanneer de speler de bal gelijktijdig met beidadsan
raakt of de bal in één of beide handen tot stiblaat komen.
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24.1.3

24.1.4

24.2

Art. 25

25.1
2511

25.1.2

25.2
2521

Tijdens een dribbel mag de bal in de lucht geworwenden op voorwaarde
dat de bal de vloer raakt of een andere speledabae speler die de bal wierp
deze opnieuw raakt met de hand.

Een speler mag een onbeperkt aantal passen nemereavade bal niet in
aanraking is met zijn hand

Een speler die onopzettelijk de controle over emernde bal op het speelveld
verliest en daarop weer controle krijgt, wordt esovd bezig te zijn met een
fumble.

In de volgende gevallen is er geen sprake van ebebett

Opeenvolgende doelpogingen.

Een fumble van de bal bij het begin of het einde @an dribbel.

Pogingen om de bal te bemachtigen door hem wegkient uit het bereik
van andere spelers.

De bal uit de controle van een andere speler tikken

De bal die overgespeeld wordt doen afwijken en rmapalcontrole
verkrijgen.

De bal van de ene in de andere hand te werpenijltdenbal tot rust komt
in één of beide handen voordat deze de vloer raaks daarbij de
loopregel niet overtreden wordt.

Regel

Een speler mag geen tweede maal dribbelen nadatzgjazerste dribbel heeft
beéindigd, tenzij hij tussen de twee dribbels datrode over de levende bal op
het speelveld verloren had ten gevolge van:
- Een velddoelpoging.
Een aanraking van de bal door een tegenstander.
Een pass of een fumble waarbij de bal een andelers@akt of door een
andere speler is aangeraakt.

Loopregel
Definitie
Lopen is het illegaal bewegen van één voet of beideero@t gelijk welke

richting, verder dan de beperkingen afgebakendtiartkel, terwijl de speler
in het bezit is van een levende bal op het spaklvel

Eenpivotbewegingis de toegestane beweging tijdens dewelke eerrsuké
een levende bal vasthoudt op het speelveld, metfdezvoet één of meerdere
keren in gelijk welke richting stapt, terwijl de dere voet, de pivotvoet
genaamd, op dezelfde plaats met de vioer in aargdijft.

Regel
Het bepalen van een pivotvoet voor een speler dierelevende bal grijpt op
het speelveld

Terwijl hij met beide voeten op de grond staat:

- Op het moment dat hij één van beide voeten optldivde andere voet
de pivotvoet.

Terwijl hij in beweging is:

- Indien één voet de vloer raakt, dan wordt die dsepivotvoet.
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25.2.2

25.2.3

Art. 26

26.1
26.1.1

26.1.2

Indien beide voetenvan de vloer zijn en de speler op beide voeten
gelijktijdig landt, dan wordt op het moment dat &gn van beide
voeten optilt de andere de pivotvoet.

Indien beide voetenvan de vloerzijn en de speler op één voet landt,
dan wordt die voet de pivotvoet. Indien de spelerde voet afzet en
tot stilstand komt door op beide voeten gelijkgjde landen, dan kan
geen van beide voeten een pivotvoet zijn.

Het voortbewegen met de bal voor een speler wiensvptvoet bepaald is
terwijl hij een levende bal bezit op het speelveld

Terwijl hij met beide voeten op de vloer staat:

Om een dribbel te beginnen mag de pivotvoet nigfetld worden
voordat de bal de hand(en) verlaten heeft.

Om een pass te geven of een velddoelpoging te oecken mag de
speler vanop zijn pivotvoet opspringen, maar gean lbeide voeten
terug op de vloer komen voordat de bal de hand(eraten heeft.

Terwijl de speler in beweging is:

Om een dribbel te beginnen mag de pivotvoet nigebld worden
voordat de bal de hand(en) verlaten heetft.

Om een pass te geven of een velddoelpoging te nachen mag de
speler vanop zijn pivotvoet opspringen en landenéép voet of op
beide voeten gelijktijdig. Daarna mag €één voet @ide voeten
opgelicht worden van de vloer maar geen van bemsen mogen
terug op de vloer komen voordat de bal de hand(eraten heeft.

Terwijl de speler tot stilstand komt en geen enkalet de pivotvoet kan
zijn:

Om een dribbel te beginnen mag geen enkele voettitghgvorden
voordat de bal de hand(en) verlaten heetft.

Om een pass te geven of een velddoelpoging te oeaken mogen één
voet of beide voeten opgetild worden, maar nietigeop de vloer
komen voordat de bal de hand(en) verlaten heeft.

Speler die valt, ligt of zit op de vloer

Er vindt geenovertreding plaats wanneer een speler op de vloer valt en
glijdt terwijl hij de bal vasthoudt of, wanneer lip de vloer ligt of zit,
balbezit verkrijgt.

Het is eenovertreding wanneer de speler daarna rolt of probeert op te
staan terwijl hij de bal vasthoudt.

Drie seconden regel

Regel

Terwijl zijn ploeg een levende bal bezit in zijnnaallende helft en de

wedstrijdklok loopt, mag een speler zicket meer dan drie (3) opeenvolgende

seconden ophouden in het beperkte gebied van dadimder.

Begrip moet opgebracht worden voor een speler die:

Een poging doet om het beperkte gebied te verlaten.

Zich in het beperkte gebied bevindt terwijl hij eén ploeggenoot een
doelpoging onderneemt en de bal net de hand(efgatesf verlaten heeft
voor een doelpoging.
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26.1.3

Art. 27

27.1

27.2

Art. 28

28.1
28.1.1

28.1.2

28.1.3

Dribbelt in het beperkt gebied om een doelpogingrtdernemen wanneer
hij zich daar reeds minder dan drie (3) secondewock

Om een positie buiten het beperkte gebied in teememoet de speler met
beide voeten op de viloer buiten het beperkte gediseh

Zwaar bewaakte speler
Definitie
Een speler die een levende bal vasthoudt op hethsgdé wordt zwaar

bewaaktindien een tegenstander hem op een afstand vamager dan één (1)
meter actief verdedigt.

Regel

Een zwaar bewaakte speler moet de bal passeniestlukdribbelen binnen
vijf (5) seconden.

Acht seconden regel

Regel
Telkens wanneer:

Een speler controle verwerft over demendebal in zijn
verdedigingshelft,
Na een inworp, de bal gelijk welke speler raakieghal geraakt wordt in
de verdedigingshelft, waarbij de ploeg van de spiede inworp
uitvoerde in controle van de bal blijft in zijn dedigingshelft,
moet die ploeg binnen de acht (8) seconden dentegen aanvalshelft hebben
gebracht.

De ploeg heeft de bal in eigen aanvalshelft gelinaeinneer:

De bal de aanvalshelft raakt, terwijl geen enkpldesr hem controleert,
De bal een aanvallende speler raakt of erdoor legaaakt wordt, terwijl
die speler met beide voeten in contact is metaajmvalshelft,

De bal een verdedigende speler raakt of erdoonlegaaakt wordt,
terwijl die speler met een deel van zijn lichaancamtact is met zijn
verdedigingshelft,

De bal een scheidsrechter raakt die met een dadijalichaam de
aanvalshelft raakt van de ploeg die de bal corgrble

Tijdens een dribbel van de verdedigings- naar deashelft, beide
voeten van de dribbelaar en de bal in contactmghde aanvalshelft.

De acht (8) seconden periode loopt door, met geftgeveel tijd nog
overblijvend, wanneer dezelfde ploeg die tevorerbdeonder controle had,
een inworp moet nemen in zijn verdedigingshelft,devolge van:

Het uitgaan van de bal.

Een kwetsuur bij een speler van de eigen ploeg.
Een sprongbalsituatie.

Een dubbelfout.

De vernietiging van gelijke straffen tegen beideggien.
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Art. 29

29.1
29.1.1

29.1.2

29.2
29.2.1

Vierentwintig seconden regel

Regel
Telkens wanneer:

Een speler op het speelveld controle verwerft eeerlevende bal,
Na een inworp, de bal gelijk welke speler raaktegfaal geraakt wordt op
het speelveld, waarbij de ploeg van de speler diendiorp uitvoerde in
controle van de bal blijft,
moet zijn ploeg binnen de vierentwintig (24) secamceen velddoelpoging
ondernemen.

Om een schot als doelpoging binnen de 24 secordassthouwen:

- Moet de bal de hand(en) van de speler verlaten dmebbordat het 24
seconden signaal weerklinkt, en
Nadat de bal de hand(en) van de speler verlateft, lmeeet hij de ring
raken of in de basket gaan.

Wanneer eenelddoelpoging wordt ondernomen tegen het einde vaie 24
seconden periodeen het signaal weerklinkt terwijl de bal in deHtcs:

Indien de bal in de basket gaat, dan heeft geeriredeng plaatsgevonden.
Het signaal zal verwaarloosd worden en het doel tel

Indien de bal de ring raakt maar niet in de baghkeit, dan heeft ook hier
geen overtreding plaatsgevonden. Het signaal zalasloosd worden en
het spel moet verdergaan.

Indien de bal de ring niet raakt, heeft een ovdimig plaatsgevonden.
Nochtans, als de tegenstanders onmiddellijk en elijkd balbezit
verworven hebben, moet het signaal verwaarloosdeven moet het spel
verdergaan.

Alle beperkingen met betrekking tot goaltending en interferencen zign
toepassing.

Procedure
Wanneer het spel onderbroken wordt door een saleetuter

voor een fout of een overtreding (niet voor eenbail) begaan door de
ploeg die niet in het bezit is van de bal,
voor enige geldige reden door de ploeg die niéeinbezit is van de bal,
voor gelijk welke geldige reden die geen verbanddhianet €één van de
ploegen,
moet balbezit toegekend worden aan het team datiwode bal in zijn bezit
had.

Indien de inworp uitgevoerd wordt in de verdedigihglft, dan moet het 24-
seconden apparaat teruggezet worden op 24 seconden.

Indien de inworp uitgevoerd wordt in de aanvalgheffan moet het 24-

seconden apparaat teruggezet worden als volgt:

- indien veertien (14) seconden of meer aangegevemenoop het 24-
seconden apparaat op het ogenblik dat het spellmotten werd, dan zal
het 24-seconden apparaat niet teruggezet wordear, maet het doorlopen
vanaf de tijd dat het onderbroken werd.
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29.2.2

Art. 30

30.1
30.1.1

30.1.2

30.2

30.3

Art. 31

31.1
31.1.1

indien dertien (13) of minder aangegeven wordenhep 24-seconden
apparaat op het ogenblik dat het spel onderbrokend,vdan moet het 24-
seconden apparaat teruggezet worden op veerti¢sétdnden.

Indien echter, naar het oordeel van de scheidseclite tegenstanders
benadeeld zouden worden, dan moet het 24-secopgpeansat doorlopen vanaf
de tijd dat het onderbroken werd.

Indien het 24 seconden signamr vergissing weerklinkt terwijl een ploeg
balbezit heeft of geen enkele ploeg balbezit hegdin moet het signaal
verwaarloosd worden en moet het spel verdergaan.

Indien echter, naar het oordeel van de scheidsecte ploeg in balbezit
benadeeld zou worden, dan moet de wedstrijd onolezbr worden, de 24
seconden klok gecorrigeerd en de bal toegekendemaxdn die ploeg.

Terugkeer van de bal naar de verdedigingshelft
Definitie
De bal gaat naar deerdedigingshelftvan een ploeg wanneer:

Hij de verdedigingshelft raakt.

Hij een aanvaller raakt of door een aanvaller wgetaakt die met een deel
van zijn lichaam in contact is met de verdedigirgjfsh

Hij een scheidsrechter raakt die met enig deelzijarlichaam in contact is
met de verdedigingshelft.

De bal werd ongeoorloofd teruggespeeld naar deedggohgshelft wanneer
een speler van de ploeg die een levende bal i heeit als laatste de bal raakt
in zijn aanvalshelft, waarna deze speler of eeeghienoot de eerste is om de
bal te raken in de verdedigingshelft.

Deze beperking is van toepassing op alle situatiede aanvalshelft van een
ploeg, inworpen inbegrepen. Hoewel, het geen bltigkheeft op een speler
dewelke springt vanuit zijn aanvalshelft, een niebalbezit voor de ploeg
verwerft terwijl hij zich in de lucht bevindt en aaa in zijn verdedigingshelft
landt.

Regel

Een speler wiens ploeg een levende bal in bezft hesg niet veroorzaken dat
de bal ongeoorloofd naar zijn verdedigingshelftiggraat.

Straf

De bal wordt toegekend aan de tegenstanders vaooriregorp in hun
aanvallend vak op de plaats het dichtst bij de tosgting uitgezonderd onder
het doelbord.

Goaltending en interference
Definitie
Een schot voor een velddoelpunt of een vrije worp:

Begint wanneer de bal de hand(en) van de doelende szlaat.
Eindigt wanneer de bal:
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31.2
31.2.1

31.2.2

31.2.3

31.2.4

31.2.5

31.3
31.3.1

- Van boven in de basket gaat en erin blijft of eorth@en gaat.
- Niet langer de mogelijkheid heeft om in de baskegdan.

- De ring raakt.

- De vloer raakt.

- Dood wordt.

Regel

Goaltending vindt plaats tijdengen schot voor een velddoelpunivanneer
een speler de bal raakt terwijl deze zich volldatigen het niveau van de ring
bevindt en:

De bal in dalende lijn is op weg naar de basket, of
Nadat bal het bord geraakt heeft.

Goaltending vindt plaats tijdengen schot voor een vrije worpvanneer een
speler de bal raakt tijdens zijn vlucht naar dekbasoordat de bal de ring
raakt.

De beperkingen van goaltending zijn van toepassituat:

De bal niet langer de mogelijkheid heeft om in deket te gaan gedurende
het schot.

De bal de ring raakt.

Interference vindt plaats wanneer:

Na een schot voor een velddoelpunt of na de laatstaige vrije worp een
speler de basket of het bord raakt terwijl de baldntact is met de ring.
Een speler, gedurende een vrije worp die nog gevelgrdt door andere
vrije worp(en), de bal, de basket of het bord ragtvijl de bal de
mogelijkheid heeft om in de basket te gaan.

Een speler van onderen door de basket reikt emld@adkt.

Een verdediger de bal of de basket raakt terwijbdezich in de basket
bevindt en voorkomt dat de bal door het netje gaat.

Een verdediger het bord zodanig laat trillen obdsket zodanig vastgrijpt
dat, naar het oordeel van de scheidsrechter, vowkowordt dat de bal
door de basket gaat of veroorzaakt dat de bal dedasket gaat.

Een speler de basket vastgrijpt om de bal te spelen

Wanneer:

Een scheidsrechter fluit terwijl de bal in de ham@evan een speler in ‘act
of shooting’, of in zijn vlucht is naar doel na esziddoelpoging,
Het signaal van de wedstrijdklok weerklonken hesit het einde van de
periode aan te geven terwijl de bal in zijn viuehtnaar doel na een
velddoelpoging,
Mag geen speler nog de bal raken nadat deze deyeirapkt heeft en nog de
mogelijkheid heeft om in de basket te gaan.

Alle beperkingen met betrekking tot goaltending en interferermjm van
toepassing.

Straf

Indien de overtreding werd begaan door eanvaller kunnen geen punten
toegekend worden. De bal wordt toegekend aan ampagtij voor een inworp
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31.3.2

31.3.3

aan de zijlijn ter hoogte van het verlengde varvigie worplijn, tenzij anders
vastgelegd in deze regels.

Indien de overtreding werd begaan door eardediger dan krijgt de
aanvallende ploeg:

Eén (1) punt in het geval de bal werd losgelateor een vrije worp.
Twee (2) punten in het geval de bal werd losgelatdret 2-punts gebied.
Drie (3) punten in het geval de bal werd losgelateimet 3-punts gebied.

De toekenning van de punten geschiedt alsof dddual de basket was gegaan.

Indien de goaltending werd begaan door eerdediger gedurende de laatste

of enige vrije worp dan wordt één (1) punt toegekexan de aanvallende
ploeg, gevolgd door de bestraffing van de techmigoht tegen de verdediger.
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REGEL ZES - FOUTEN

Art. 32

32.1
3211

32.1.2

Art. 33

33.1

33.2

Fouten
Definitie

Een fout is een inbreuk op de regels, die persprodontact met een
tegenstander en/of onsportief gedrag inhoudt.

Gelijk welk aantal fouten mogen tegen een ploedotgi worden. Ongeacht
de straf, moet elke fout belast worden, opgetekgmdhet wedstrijdformulier
voor de speler die de fout begaan heeft, en dé gitgevoerd volgens de
regels.

Contact: algemene principes

Cilinder principe

Het cilinderprincipe wordt omschreven als de ruifitenen een denkbeeldige
cilinder die een speler inneemt op de vloer. Ditvatneveneens de ruimte
boven de speler en wordt beperkt door:

Aan devoorzijde door de handpalmen,

Aan deachterzijde door het zitvlak, en

Aan dezijkanten door de buitenzijde van de armen en de benen.

De handen en armen mogen voor het bovenlichaamverefer uitgestoken
worden dan de positie van de voeten, met de arneboggn vanaf de
ellebogen, op zo’n manier dat de onderarmen eradddn omhoog wijzen. De
afstand tussen de voeten is evenredig aan de leagtde speler.

o e
C ) N

Diagram 5 Cilinderprincipe

Principe van de verticaliteit

Gedurende het spel heeft elke speler het rechtadijk welke plaats (cilinder)
in te nemen op het speelveld, die nog niet is ingen door een tegenstander.
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33.3

33.4

Dit principe beschermt de ruimte op de vloer diespeler inneemt en de
ruimte boven hem wanneer hij verticaal springt bimdeze ruimte.

Zodra hij zijn verticale positie (cilinder) verlasn lichamelijk contact
plaatsvindt met een tegenstander die eerder zificake positie (cilinder) had
ingenomen, dan is de speler die zijn verticale t@ogcilinder) had verlaten
verantwoordelijk voor het contact.

Een verdediger moet niet bestraft worden voor legticaal verlaten van de
vloer (binnen zijn cilinder) of voor het recht baveijn hoofd houden van zijn
handen en armen binnen zijn cilinder.

De aanvaller, of hij zich op de vloer bevindt ofda lucht, mag geen contact
veroorzaken met de verdediger die een legale viagelede positie ingenomen
heeft door:
Zijn armen te gebruiken om meer ruimte te scheppear zichzelf
(afduwen).
Zijn armen of benen te spreiden om contact te makglens of
onmiddellijk na een velddoelpoging.

Legale verdedigende positie

Een verdedigende speler heeft een legale verdetbgartgangspositie
ingenomen wanneer:

Hij met zijn gezicht naar zijn tegenstander staat,

Hij met beide voeten op de grond staat.

De legale verdedigende positie zet zich verticamleb hem (cilinder) voort
van de vloer tot de zoldering. Hij mag zijn armenhanden boven zijn hoofd
uitstrekken of verticaal springen, maar hij moetiaeeen verticale positie
houden binnen de denkbeeldige cilinder.

Bewaking van een speler die balbezit heeft

In het geval op een speler verdedigd wordt diedmttheeft (hij houdt de bal
vast of dribbelt ermee), dazijn de elementen van tijd en afstand niet van
toepassing.

De speler met de bal dient te verwachten dat op\rexaedigd wordt en moet
derhalve voorbereid zijn om te stoppen of van nghte veranderen telkens
wanneer een tegenstander een legale verdedigeste pmor hem inneemt,
ook in het geval dat dit in een fractie van eerosde gebeurt.

De verdedigende speler moet een legale verdediggtgbngspositie innemen
zonder dat lichamelijk contact voorafgaat aan heémen van deze positie.

Zodra de verdedigende speler een legale verdedigeositie heeft ingenomen
mag hij bewegen om zijn tegenstander te bewaken hipaag zijn armen,
schouders, heupen of benen niet uitsteken en ztaatoweroorzaken om de
dribbelende speler te verhinderen hem voorbij snga

Teneinde een doordringen/blokkeren situatie te lokxden waarbij een speler
in balbezit betrokken is, moet de scheidsrechtégaan van de volgende
principes:
De verdedigende speler moet een legale verdedigeitdangspositie
innemen door met zijn aangezicht naar de speledmétl te staan, terwijl
hij beide voeten op de grond heeft.
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33.5

33.6

De verdediger mag stil blijven staan, verticaal oot springen, zijwaarts
of rugwaarts bewegen om zijn legale verdedigend#ipde handhaven.
Wanneer hij beweegt om zijn legale verdedigendatipote handhaven
mogen één of beide voeten gedurende een ogenbiildeagrond af zijn,
mits de beweging zijwaarts of rugwaarts is, maat in de richting van de
speler met de bal.

Het contact moet plaatsvinden op de romp, waardimerdedigende
speler moet beschouwd worden als eerste op diessaawezig te zijn.
Nadat hij zijn legale verdedigende positie ingenonteeeft mag de
verdediger zich omdraaidsinnen zijn cilinder om de schok op te vangen
of om een kwetsuur te vermijden.

Indien de voorgaande situaties voorkomen, dan waedout beschouwd als te
zijn veroorzaakt door de speler in balbezit.

Bewaking van een speler die geen balbezit heeft

Een speler die geen balbezit heeft, heeft het rAchtvrij op het speelveld te
bewegen en iedere positie in te nemen, die nielsrdeor een andere speler is
bezet.

Wanneer op een speler wordt verdedigd die geerebalbeeft dan zijn de

elementen van tijd en afstand van toepassingzen verdediger mag geen
positie innemen z6 dichtbij en/of z6 snel in derbaan een tegenstander in
beweging dat de laatstgenoemde niet voldoendetipfstand heeft om 6f te

stoppen of van richting te veranderen.

De afstand is direct in verhouding tot de snelh&id de tegenstander, echter
nooit minder dan één (1) stap en nooit meer dae {&enormale stappen.

Indien een speler geen rekening houdt met de elemeran tijd en plaats,
door het innemen van zijn legale verdedigende nggpositie, en lichamelijk
contact optreedt, dan is hij verantwoordelijk vbet contact.

Heeft een verdediger eenmaal een legale verdedigeositie ingenomen, dan
mag hij bewegen om zijn tegenstander verder te bewaHij mag de

tegenstander echter niet verhinderen voorbij henga@n door zijn armen,
schouders, heupen of benen uit te steken in diaas.bHij mag zich wel

omdraaien of zijn arm(en) voor en dicht tegen kghaam houden, binnen zijn
cilinder, om een kwetsuur te voorkomen.

Een speler die zich in de lucht bevindt

Een speler die vanaf een plaats op het speelveltbogis gesprongen, heeft
het recht weer op dezelfde plaats te landen.

Hij mag ook op een andere plaats op het speelegelden, op voorwaarde dat
zich op de rechte weg tussen afzet- en landingsplgeen tegenstanders
bevinden en de landingsplaats niet reeds ingenasndnor een tegenstander
op het moment van de sprong.

Indien een speler, die de afzet voor een sprondt lpmamaakt en weer

neerkomt, als gevolg van zijn voorwaartse snelleidontact komt met een

tegenstander, die een legale verdedigende poshierade landingsplaats heeft
ingenomen, dan is de springer verantwoordelijk \agrcontact.
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33.7

33.8

33.9

Een tegenstander mag zich niet in de baan vanpser$egeven, nadat deze
speler in de lucht is gesprongen.

Zich onder een in de lucht zijnde speler begeverc@nact veroorzaken is
gewoonlijk een onsportieve fout en kan in bepaalgevallen een
diskwalificerende fout zijn.

Afschermen: geoorloofd en ongeoorloofd

Afschermen is een poging om een tegenstander dda balbezit heeft te
vertragen of te verhinderen een gewenste positleebppeelveld te bereiken.

Geoorloofd afschermen vindt plaats als de speler, die eeanstgnder wil
afschermen:
Stilstaat (binnen zijn cilinder) op het moment dat het cohfdaatsvindt.
Met beide voeten op de grond staat op het momenthda contact
plaatsvindt.

Ongeoorloofd afschermen vindt plaats als de speler, die eesngggnder wil
afschermen:
In beweging isop het moment dat het contact plaatsvindt.
Niet voldoende afstand in acht neemt bij het pkratgan een scherm
buiten het gezichtsveld van estilstaande tegenstander, voor het contact
plaatsvindt.
Niet de elementen van tijd en afstand in acht ndep@en tegenstander
beweging voor het contact plaatsvindt.

Indien het scherm geplaatst woldhnen het gezichtsveld van een stilstaande
tegenstander (voor of naast de tegenstander), dgndmspeler die het scherm
plaatst zo dicht bij hem staan als hij wil, zondaarbij contact te maken.

Indien het scherm geplaatst wotiititen het gezichtsveld van een stilstaande
tegenstander, dan moet degene die afschermt ggmséander toelaten één (1)
normale stap in de richting van het scherm te makener daarbij contact te
maken.

Indien de tegenstandén bewegingis, dan zijn de elementen van tijd en
afstand van toepassing. De speler die het schexatspimoet voldoende ruimte
laten aan de tegenstander die afgeschermd wordiedatin staat is het scherm
te vermijden door te stoppen of van richting teaneleren.

De vereiste afstand is nooit minder dan één (1h@uit meer dan twee (2)
normale stappen.

Een speler die geoorloofd afgeschermd wordt is ntem@ordelijk voor elk
contact met de speler die hem afschermt.

Doordringen

Doordringen is ongeoorloofd persoonlijk contactt wfezonder de bal, door de
tegenstander te duwen of tegen zijn romp op te eme

Blokkeren

Blokkeren is ongeoorloofd persoonlijk contact da&t ¥boruitgang van een
tegenstander met of zonder de bal verhindert.
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33.10

33.11

Een speler die probeert een scherm te zetten begadilokkeerfout indien er
contact ontstaat terwijl hij in beweging is en Ziggenstander stilstaat of zich
van hem weg beweegt.

Indien een speler niet op de bal let, tegenoverteganstander staat en zijn
positie wijzigt als de tegenstander zijn positigzigt, dan is hij in de eerste
plaats verantwoordelijk voor het contact dat phaatit, tenzij andere factoren
in het spel zijn.

De uitdrukking “tenzij andere factoren in het spgh” heeft betrekking op
opzettelijk duwen, botsen of hinderen door de spliewordt afgeschermd.

Een speler mag zijn arm(en) of ellebo(o)g(en) buitgn cilinder uitsteken
terwijl hij een bepaalde positie inneemt maar hijgindeze laten zakken binnen
zijn cilinder indien een tegenstander hem probeeadrbij te gaan. Indien de
arm(en) of ellebo(o)g(en) zich buiten de cilindervimden en contact optreedt,
dan is dat blokkeren of hinderen.

No-charge semi-circle zones

De ‘no-charge semi-circle’ zones werden op hetlspikaangebracht met het
doel een specifieke zone af te bakenen voor depretiatie van de
charge/block situaties onder de basket.

Bij gelijk welke spelsituatie van het binnenkomarde no-charge semi-circle
zone mag een contact, dat veroorzaakt wordt dooaapvallende speler met
een verdedigende speler binnen de no-charge serte-zone, niet gefloten
worden als een aanvallende fout, tenzij de aamadiespeler zijn handen,
armen, benen of lichaam illegaal gebruikt, wanneer

de aanvallende speler in het bezit is van de baijténij in de lucht is, en

hij een doelworp onderneemt of de bal wegpasst, en

beide voetenvan de verdedigende spelennen de no-charge semi-circle

zone staan.

Het aanraken van een tegenstander met de hand(emnj/ef arm(en)

Het aanraken van de tegenstander met de hand(ergpiszichzelf, niet
noodzakelijkerwijs een fout.

De scheidsrechters moeten beslissen of een speléeticontact veroorzaakt
heeft al of niet een onsportief voordeel bekomeefthéndien het contact op
enigerlei wijze de bewegingsvrijheid van een tetprder beperkt, is zo'n
contact een fout.

Het ongeoorloofd gebruik van hand(en) of uitgestolem(en) vindt plaats
wanneer de verdediger zich in een verdedigendetipospstelt en zijn
hand(en) of arm(en) op de tegenstandezt of zonder de bal, plaatst en in
contact laat blijven, om zijn vooruitgang te bentgesn.

Het herhaaldelijk aanraken of “porren” van een teg@nder met of zonder de
bal is een fout, aangezien het kan leiden tot no&V. s

Het is een fout als eaaanvaller met de bai
Zijn arm of elleboog “inhaakt” of heenslaat om eendedigend speler met
de bedoeling een onsportief voordeel te verkrijgen.
Een verdediger wegduwt om te voorkomen dat de degde de bal speelt
of tracht te spelen, of om meer ruimte te schegpesen hemzelf en de
verdediger.
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33.12

33.13

33.14

33.15

Art. 34

34.1
34.1.1

34.2

34.2.1

Een uitgestoken voorarm of hand gebruikt, tijdees dribbelen, om te
voorkomen dat de tegenstander de bal in bezit rmeh.

Het is een fout als eexanvaller zonder de balzich afduwt om:
Ongehinderd de bal te kunnen ontvangen.
Een verdediger belet de bal te spelen of tracleapélen.
Meer ruimte te scheppen tussen hemzelf en de vigeted

Het spel van de post

Het principe van de verticaliteit (cilinder prinelpis ook van toepassing op het
spel van de post.

De aanvaller op de postpositie en de verdedigerhéim bewaakt moeten
elkaars rechten op een verticale positie respatterinder).

Het is een fout als de aanvaller of de verdedigelei postpositie met schouder-
of heupbewegingen zijn tegenstander uit zijn pesitluwt of zijn
bewegingsvrijheid belemmert door het uitsteken e@bogen, armen, knieén
of andere lichaamsdelen.

Ongeoorloofd bewaken langs achter

Ongeoorloofd bewaken langs achter is persoonlijkaxt langs achter van een
verdediger met een tegenstander. Het feit dat deedeger de bal tracht te
spelen, kan zijn contact met een tegenstander Ectgsr niet verantwoorden.

Hinderen

Hinderen is ongeoorloofd persoonlijk contact mat &sgenstander dat diens
vrijheid van beweging belemmert. Dit contact (hireag kan gebeuren met elk
deel van het lichaam.

Duwen

Duwen is ongeoorloofd contact met gelijk welk deah het lichaam waarbij
een speler een tegenstander, met of zonder demiealkracht verplaatst of
tracht te verplaatsen.

Persoonlijke fout

Definitie

Een persoonlijke fout is een fout van een spel@r g@rsoonlijk contact met
zZijn tegenstander, ongeacht of de bal levend doofl.

Een speler mag een tegenstander niet vasthoudsdkebén, duwen, opbotsen,
doen struikelen of diens loop belemmeren door higmd, arm, elleboog,
schouder, heup, been, knie of voet uit te stekémloor zijn lichaam in een
“ongewone” stand te buigen (buiten zijn cilinde)ij mag op geen enkele
wijze een ruwe of gewelddadige manier van spelénugeen.

Straf
Een persoonlijke fout moet tegen de overtreder emigenoteerd.

Als de fout begaan wordt tegen een speler diebaieig is met een doelpoging:
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34.2.2

Art. 35

35.1
35.1.1

35.2

Art. 36

36.1
36.1.1

36.1.2

Het spel moet hervat worden door de niet in ovditige zijnde ploeg, door
middel van een inworp op de plaats die het diapstgen is bij de plaats
van de inbreuk.

Indien de in overtreding zijnde ploeg reeds vier fbegfouten gemaakt
heeft, dan treedt Art. 41 (Ploegfouten: Straf) erking.

Als de fout begaan wordt tegen een speler die beziget een doelpoging, dan
moet aan deze speler een aantal vrije worpen teegekorden zoals volgt:

Indien de velddoelpoging slaagt, dan telt het deogipen wordt één (1)
bijkomende vrije worp toegekend.

Indien de velddoelpoging uit het 2-puntsgebied siaagt, dan moeten
twee (2) vrije worpen toegekend worden.

Indien de velddoelpoging uit het 3-puntsgebied sli@agt, dan moeten drie
(3) vrije worpen toegekend worden.

Indien de fout gemaakt wordt op de speler op haherd dat het signaal
van de wedstrijdklok voor het einde van een periagerklinkt, of juist
ervoor, of op het moment dat het 24-secondensignealklinkt, of juist
ervoor, terwijl de bal nog steeds in de hand(em d@a speler was en de
velddoelpoging binnen gaat, dan mag dat doel eil&tnt en moeten twee
(2) of drie (3) vrije worpen toegekend worden.

Dubbelfout
Definitie

Een dubbelfout is een situatie waarin twee (2) rietgnders ongeveer
gelijktijdig persoonlijke fouten tegen elkaar begaa

Straf

Tegen beide overtreders moet een persoonlijke fouiden genoteerd. Er
worden geen vrije worpen toegekend. Het spel misev@gt worden hervat:
Indien ongeveer op hetzelfde ogenblik als de ddbbel
- Een geldig velddoelpunt wordt gescoord, of eenepigaatste vrije worp,
dan dient de bal toegewezen te worden aan decoetrsde ploeg voor een
inworp vanaf om het even welke plaats aan de ¢madli
Een ploeg in balbezit was of het recht had op lztpbdan dient de bal
toegewezen te worden aan deze ploeg voor een inoypde plaats die het
dichtst gelegen is bij de plaats van de inbreuk.
Geen van beide ploegen in balbezit was, noch lebt Fed op balbezit, dan
is dit een sprongbalsituatie.

Onsportieve fout

Definitie

Een onsportieve fout is een fout van een speler gecsoonlijk contact met
zijn tegenstander dat, naar het oordeel van deidsreehter, geen legitieme

poging is om alleen de bal te spelen volgens dstgaede bedoeling van de
spelregels.

Onsportieve fouten moeten op dezelfde wijze wordgginterpreteerd
gedurende de hele wedstrijd. De scheidsrechtert caieen de actie te
beoordelen.
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36.1.3

36.2
36.2.1
36.2.2

36.2.3

36.2.4

Art. 37

37.1
37.1.1

37.1.2

37.2
37.2.1

Om te beoordelen of een fout onsportief is, moatenscheidsrechters de
volgende principes hanteren:

Indien een speler geen poging doet de bal te sgelesr contact ontstaat,
dan is dit een onsportieve fout.

Indien een speler, in een poging de bal te spelezgnderlijk hard contact
(een harde fout), dan moet het contact als ongbovbrden beoordeeld.
Als een verdediger contact veroorzaakt met een all@nvachteraan of
zijdelings, in een poging een ‘fast break’ (sneiioraak) te stoppen en er
is geen tegenstander tussen de aanvaller en destagders’ basket, dan
zal het contact als onsportief beoordeeld worden.

Indien een speler een fout begaat terwijl hij esgitlieme inspanning doet
om de bal te spelen (normaal basketbalspel), dalatiggeen onsportieve
fout.

Straf
Tegen de overtreder moet een onsportieve fout gersbtvorden.

Er worden vrije worp(en) toegekend aan de tegedstanp wie de fout begaan
werd, gevolgd door:

Een inworp ter hoogte van de middenlijn, aan dejke van de jurytafel.
Een sprongbal in de middencirkel om de eerste gerie beginnen.

Het aantal toe te kennen vrije worpen is als volgt:
Indien de fout begaan is tegen een speler die begig is met een
doelpoging: twee (2) vrije worpen moeten wordergesend.
Indien de fout begaan is tegen een speler die eelpabing onderneemt:
het doelpunt, indien gelukt, telt en bovendien wadn (1) vrije worp
toegekend.
Indien de fout begaan is tegen een speler die eelpaging onderneemt
die mislukt: twee (2) of drie (3) vrije worpen meetworden toegekend.

Een speler zal gediskwalificeerd worden als hijabelwerd met twee (2)
onsportieve fouten.

Als een speler gediskwalificeerd werd volgens &233, zal deze onsportieve
fout de enige fout zijn die bestraft wordt en zalgeen extra straf uitgevoerd
worden voor de diskwalificatie.

Diskwalificerende fout
Definitie
Een diskwalificerende fout bestaat uit elke ernsiiggportieve actie begaan

door een speler, een vervanger, uitgesloten speéer,coach, een assistent-
coach of een ploegbegeleider.

Een coach die gediskwalificeerd is moet vervangerden door de assistent-
coach indien die vermeld staat op het wedstrijdfdien. Indien er geen
assistent-coach vermeld staat op het wedstrijdfbemumoet hij vervangen
worden door de kapitein (CAP).

Straf
Tegen de overtreder moet een diskwalificerendedenbteerd worden.

40



37.2.2

37.2.3

37.2.4

Art. 38

38.1
38.1.1

38.1.2

38.1.3

38.1.4

38.1.5

Wanneer de overtreder is uitgesloten volgens deectigvelijke artikels van

deze regels, moet hij naar de kleedkamer van oggpgaan en daar verblijven
voor het verdere verloop van de wedstrijd of, indigj dat verkiest, mag hij

het gebouw verlaten.

Vrije worp(en) moeten toegekend worden:

Aan een tegenstander, aangeduid door zijn coabktigeval van een fout
zonder contact.

Aan de speler op wie de fout begaan werd in healgean een fout met
persoonlijk contact.

Gevolgd door:
Een inworp ter hoogte van de middenlijn, aan deaye van de jurytafel.
Een sprongbal in de middencirkel om de eerste gerie beginnen.

Het aantal vrije worpen dat toegekend wordt isvalgt:

Indien de fout begaan is tegen een speler die lmegig is met een
doelpoging, of indien het gaat om een technischa: ftwee (2) vrije

worpen moeten worden toegekend.

Indien de fout begaan is tegen een speler die eelpabing onderneemt:
het doelpunt, indien gelukt, telt en bovendien wa#én (1) vrije worp

toegekend.

Indien de fout begaan is tegen een speler die eelpaging onderneemt
die mislukt: twee (2) of drie (3) vrije worpen meetworden toegekend.

Technische fout

Gedragsregels

Het gewenste verloop van het spel vereist de Vigikeen loyale samenwerking
van de leden van beide ploegen (spelers, vervangmshes, assistent-coaches
en ploegbegeleiders) met de scheidsrechters, geglen commissaris, indien
aanwezig.

Beide ploegen mogen hun best doen om de overwirteirigghalen, maar dit
dient te geschieden in een geest van sportiviteiaie play.

Elke opzettelijke of herhaaldelijke vorm van gebesih samenwerking of van
het niet respecteren van de geest en de intentie@ze regel moet beschouwd
worden als een technische fout.

De scheidsrechter mag technische fouten voorkomen waarschuwingen te
geven of zelfs door kleinere technische inbreukam administratieve aard te
negeren, die duidelijk onopzettelijk zijn en dieegedirecte invioed op de
wedstrijd hebben, tenzij er een herhaling plaativiran dezelfde inbreuk na
de waarschuwing.

Indien de technische inbreuk ontdekt wordt nadabalelevend geworden is,
dan moet de wedstrijd stilgelegd worden en eemische fout toegekend. De
straf moet worden uitgevoerd alsof de technisch daats gevonden had op
het ogenblik dat zij gefloten werd. Alles wat in dglspanne tussen de
technische inbreuk en het stilleggen van de wegdsteeeft plaatsgevonden,
blijft geldig.
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38.2
38.2.1

38.2.2

38.2.3

38.2.4

38.2.5

38.2.6

38.3
38.3.1

Geweld

Er kunnen zich tijdens de wedstrijd gewelddadignedeoordoen, die
tegengesteld zijn aan de geest van sportiviteitfa@gn play. Deze moeten
onmiddellijk gestopt worden door de scheidsrechégrsindien noodzakelijk,
door de bewakers die verantwoordelijk zijn voor Hetndhaven van de
openbare orde.

Telkens wanneer zich gewelddadigheden voordoernusselers, vervangers,
uitgesloten spelers, coaches, assistent-coach@seaibegeleiders, op of in de
nabijheid van het speelveld, dan dienen de sclemlters de noodzakelijke
actie te ondernemen om deze te stoppen.

Elke van de hierboven genoemde personen die zibhnldig maakt aan
overduidelijke daden van agressie ten opzichte dartegenstanders of de
scheidsrechters moet gediskwalificeerd worden. deiglsrechters dienen het
voorval aan de organiserende instantie van de citnege rapporteren.

Bewakers van de openbare orde mogen alleen helvsjoebetreden indien
daartoe verzocht door de scheidsrechters. Echdren toeschouwers het
speelveld zouden betreden met de kennelijke bedpelin gewelddadigheden
te begaan, dan moeten de bewakers van de openbdee oamiddellijk
tussenbeide komen om de ploegen en de scheidsethteeschermen.

Alle andere gebieden, inclusief de in- en uitgangkengangen, de kleedkamers
enz... vallen onder de jurisdictie van de organisgéeanstantie en de bewakers
verantwoordelijk voor de handhaving van de openbade.

Fysieke acties van spelers, vervangers, uitgeskjpeters, coaches, assistent-
coaches en ploegbegeleiders die zouden kunnennldmteschade aan de
wedstrijd-uitrusting, mogen niet toegelaten wordeor de scheidsrechters.

Wanneer dit soort gedrag door de scheidsrechterdtvoapgemerkt dan dient
de coach van de betrokken ploeg onmiddellijk gesaarwd te worden.

In het geval dat de actie(s) herhaald worden, dantdonmiddellijk een
technische fout gefloten te worden tegen alle li&en personen.

Definitie
Een technische fout is een fout begaan door eetersp@aarbij geen

persoonlijk contact opgetreden is, gedragsmatig a@anm, maar niet daartoe
beperkt zoals:

Waarschuwingen gegeven door de scheidsrechteeswirdl slaan.

De scheidsrechters, de commissaris, de jurylederpes$onen op de
spelersbank van de tegenstanders oneerbiedig aanrak

Onbeleefd de scheidsrechters, de commissaris, ddedgen of de
tegenstanders aanspreken.

Taal of gebaren gebruiken die de toeschouwers igeledf ophitsen.

Een tegenstander tergen of hem het uitzicht beijkagil door met de
handen vlak voor diens ogen te zwaaien.

Buitensporig zwaaien (swingen) met de ellebogen.

Het spel ophouden door opzettelijk de bal aan kerranadat deze door de
basket gegaan is of door te verhinderen dat eemrpwdirect wordt
genomen.

Zich laten vallen om een fout te veinzen.
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38.3.2

38.3.3

38.3.4

38.4
38.4.1

38.4.2

Art. 39

39.1

Aan de ring hangen op zo’n manier dat het gewielnt dee speler gedragen
wordt door de ring, tenzij een speler de ring Koridig vastgrijpt na een
dunk of, naar het oordeel van de scheidsrechtgtrdtht een kwetsuur te
voorkomen voor zichzelf of voor een andere speler.

Als verdediger goaltending veroorzaken bij de l@ats enige vrije worp.
Eén (1) punt moet worden toegekend aan de aandallploeg, gevolgd
door de straf voor de technische fout die tegeveddediger belast wordt.

Een technische fout door een coach, een assistankc een vervanger,
uitgesloten speler of een ploegbegeleider is eanm fmor oneerbiedig
aanspreken of aanraken van de scheidsrechtergnumissaris, de juryleden
of de tegenstanders, of een inbreuk van procedaf@dministratieve aard.

Een coach moet gediskwalificeerd worden wanneer hij

Belast wordt met twee (2) technische fouten (“G¥) tgevolge van zijn
persoonlijk onsportief gedrag.

Belast wordt met in totaal drie (3) technische éputtengevolge van
onsportief gedrag van de ploegleden op de speleksf8”) (assistent-

coach, vervanger, uitgesloten speler of ploegbétgrleof een combinatie
van drie (3) technische fouten, waarvan één tete laan de coach zelf
(“C”) kwam.

Als een coach gediskwalificeerd werd volgens ArB38 zal deze technische
fout de enige fout zijn die bestraft wordt en zalgeen extra straf uitgevoerd
worden voor de diskwalificatie.

Straf
Indien een technische fout wordt begaan:

Door een speler, dan moet een technische fout tegnbelast worden als
een spelersfout die zal meetellen als één vanasgfduten.

Door een coach (“C”), assistent-coach (“B”), vergan(“B”), uitgesloten
speler (“B”) of ploegbegeleider (“B”), dan moet eechnische fout belast
worden tegen de coach. Deze zal niet meetelle@éayvan de ploegfouten.

Twee (2) vrije worpen moeten aan de tegenstandemdem toegekend,
gevolgd door:

Een inworp ter hoogte van de middenlijn, aan dejke van de jurytafel.
Een sprongbal in de middencirkel om de eerste gerie beginnen.

Vechten
Definitie
Vechten is een lichamelijke interactie tussen t{@eof meer tegenstanders

(spelers, vervangers, uitgesloten spelers, coaclssjstent-coaches en
ploegbegeleiders).

Dit artikel is alleen van toepassing op vervangetitgiesloten spelers, coaches,
assistent-coaches en ploegbegeleiders die het rsepahigebied verlaten
tijdens een gevecht of tijdens enige situatie dd@ kKunnen leiden tot een
gevecht.
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39.2
39.2.1

39.2.2

39.2.3

39.3
39.3.1

39.3.2

39.3.3

39.34

Regel

Vervangers, uitgesloten spelers of ploegbegeleiderdiet spelersbankgebied
verlaten tijdens een gevecht of tijdens elke andsteatie die zou kunnen
leiden tot een gevecht, moeten worden uitgesloten.

Alleen de coach en/of de assistent-coach mag (mduggnspelersbankgebied
verlaten tijdens een gevecht of tijdens elke andgteatie die zou kunnen
leiden tot een gevecht, om de scheidsrechtersebgtaan om de orde te
handhaven of te herstellen. In dit geval moet(enxadach en/of de assistent-
coach niet uitgesloten worden.

Indien een coach en/of assistent-coach het spalgtgbbied verlaat en de
scheidsrechters niet bijstaat om de orde te hamthai/te herstellen, dan moet
hij wel uitgesloten worden.

Straf

Ongeacht het aantal coaches, assistent-coachgangers, uitgesloten spelers
of ploegbegeleiders dat uitgesloten wordt voor Iverlaten van het
spelersbankgebied, moet één enkele technischg“®)tbelast worden tegen
de coach.

Indien leden van beide ploegen uitgesloten wordebasis van dit artikel en
er geen andere straffen uit te voeren zijn, dantrnetespel hervat worden als
volgt.

Indien ongeveer tegelijkertijd dat het spel ondekien werd door het vechten:

Een geldig velddoelpunt wordt gescoord, dan dienbdl toegewezen te
worden aan de niet-scorende ploeg voor een inwarafvom het even
welke plaats aan de eindlijn.

Een ploeg in balbezit was of het recht had op lzatipdan dient de bal
toegewezen te worden aan deze ploeg voor een inwbigt verlengde van
de middenlijn, aan de overzijde van de jurytafel.

Geen van beide ploegen in balbezit was, noch ottt tead op balbezit,
dan is dit een sprongbalsituatie.

Alle diskwalificerende fouten moeten genoteerd veordoals beschreven in
B.8.3 en tellen niet mee als één van de ploegfouten

Alle mogelijke straffen tegen spelers op het terrgie voorafgingen aan of
leiden tot het gevecht, dienen uitgevoerd te wordeavereenstemming met
Art. 42 (Speciale situaties).
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REGEL ZEVEN — ALGEMENE VOORZIENINGEN

Art. 40

40.1

40.2

Art. 41

41.1
41.1.1

41.1.2

41.1.3

41.2
41.2.1

41.2.2

Art. 42

42.1

42.2

42.2.1
42.2.2
42.2.3

42.2.4

Vijf spelersfouten

Een speler die vijf (5) fouten heeft begaan, penfe en/of technische, moet
daarvan op de hoogte gebracht worden en moet orihjkichet speelveld
verlaten. Hij moet vervangen worden binnen de®i@) Geconden.

Een fout begaan door een speler die reeds eeljdevigtde fout begaan had
wordt beschouwd als te zijn begaan door een utitgsispeler. De fout moet
belast worden en opgetekend op het wedstrijdfoentdigen de coach (“B”).

Ploegfouten: straf

Definitie

Een ploeg krijgt te maken met de ploegfoutenregahveer zij vier (4)
ploegfouten begaan heeft in een periode.

Alle ploegfouten die begaan worden tijdens een @auarden beschouwd als
te behoren tot de periode of verlenging die dasagt.

Alle ploegfouten die begaan worden tijdens eenevgying worden beschouwd
als te zijn begaan in de vierde periode.

Regel

Wanneer een ploeg zich in de situatie bevindt @apldegfoutenregel moet
toegepast worden, dan worden alle volgende pergkmsbelersfouten begaan
tegen een speler, die niet bezig was met een dgialpobestraft worden met
twee (2) vrije worpen in plaats van een inworp.

Indien een persoonlijke fout begaan wordt door sgeler wiens ploeg een
levende bal in bezit heeft of wiens ploeg rechfitheje balbezit, dan dient deze
fout bestraft te worden met een inworp door derstnders.

Speciale situaties
Definitie
In de tijdspanne dat de wedstrijdklok stilligt tgyevolge van een inbreuk

kunnen zich speciale situaties voordoen wanne&oignde fout(en) begaan
worden.

Procedure
Elke fout moet belast worden en alle straffen dielnepaald te worden.
De volgorde waarin de inbreuken gebeurden moet evobdpaald.

Alle gelijke straffen tegen beide ploegen en atiafen voor dubbelfouten
moeten geschrapt worden in volgorde waarin zijajefl werden. Nadat de
straffen geschrapt zijn, worden zij beschouwd algoitn te hebben
plaatsgevonden.

Het recht op balbezit als onderdeel van de laatsé die nog moet uitgevoerd
worden, heft alle eerdere rechten op balbezit op.
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42.2.5

42.2.6

42.2.7

Art. 43

43.1

43.1.1

43.1.2

43.2
43.2.1

43.2.2

43.2.3

Vanaf het moment dat de bal levend wordt voor dsteef enige vrije worp
of voor een inworp, kan deze straf niet meer gétbmuorden om de bestraffing
van een andere fout op te heffen.

Alle overblijvende straffen dienen te worden uitgexd in de volgorde waarin
ze werden gefloten.

Indien, na de schrapping van gelijke straffen tegerde ploegen, er geen
straffen meer overblijven die moeten uitgevoerd deor dan wordt de
wedstrijd voortgezet als volgt.

Indien ongeveer tegelijkertijd met de eerste inkreu

- Een geldig velddoelpunt wordt gescoord, dan dienbdl toegewezen te
worden aan de niet-scorende ploeg voor een inwarafvom het even
welke plaats aan de eindlijn.
Een ploeg in balbezit was of het recht had op lztipdan dient de bal
toegewezen te worden aan deze ploeg voor een inoypge plaats die het
dichtst gelegen is bij de plaats van de inbreuk.
Geen van beide ploegen in balbezit was, noch ottt tead op balbezit,
dan is dit een sprongbalsituatie.

Vrije worpen
Definitie
Een vrije worp is een gelegenheid, gegeven aanspeler, om ongehinderd

één (1) punt te maken vanaf een plaats achterigenarplijn binnen de halve
cirkel.

Een reeks vrije worpen wordt gedefinieerd als allge worpen en/of
daaropvolgend balbezit, die voortvloeien uit éékedastraf voor een fout.

Regel

Wanneer een persoonlijke fout gefloten wordt erstdaf is het toekennen van
vrije worp(en):

Moet de speler tegen wie de fout begaan is de wajg(en) nemen.

Indien een vervanging aangevraagd was voor diesp®loet hij de vrije
worp(en) nemen vooraleer hij het spel mag verlaten.

Indien hij het spel moet verlaten ten gevolge vam levetsuur, of door het
feit dat hij vijf fouten begaan heeft of uitgesiotés, dan moet zijn
vervanger de vrije worp(en) nemen. Wanneer er gesmanger meer
beschikbaar is, mag gelijk welke ploeggenoot aanigedoor de coach,de
vrije worp(en) nemen.

Wanneer een technische fout gefloten wordt, magkgelelk lid van de
tegenpartij aangeduid door zijn coach de vrije @mp nemen.

De vrije worpnemer:

Moet een plaats innemen achter de vrije worplijdoemen de halve cirkel.

Mag gelijk welke manier gebruiken om de vrije wéeggnemen, mits hij op

zo'n wijze schiet dat de bal langs boven in de baglat of dat de bal de
ring raakt.

Moet de bal loslaten binnen vijf (5) seconden nadat bal tot zijn
beschikking gesteld is door de scheidsrechter.

46



43.2.4

43.2.5

43.2.6

43.3
43.3.1

Mag de vrije worplijn niet raken of het beperktebgel betreden tot het
moment dat de bal in de basket gegaan is of degengakt heetft.
Mag geen schijnbeweging maken van een vrije worp.

De spelers in de plaatsen voor de rebound van de worp mogen
afwisselende plaatsen innemen in deze ruimterhekehouwd worden een (1)
meter diep te zijn (Diagram 6).

Gedurende de vrije worpen mogen deze spelers niet:
Vrije worp plaatsen innemen die niet voor hen besteijn
Het beperkte gebied, de neutrale zone of hun wipep reboundplaats
verlaten voordat de bal de hand(en) van de vrijppne&mer verlaten heeft.
De tegenstanders mogen de vrije worpnemer nietdafie door hun
handelingen.

[ o )
()

Diagram 6 Opstelling spelers tijdens de vrije worpe

Spelers die niet in de reboundruimten plaatsgendmbben moeten achter het
verlengde van de vrije worplijn en achter de drigplijn blijven tot de bal de
ring raakt of tot de vrije worp eindigt.

Gedurende een vrije worp(en), die gevolgd zal word®or een andere
reeks(en) vrije worpen of door een inworp, moetda spelers achter het
verlengde van de vrije worplijn en achter de drreplijn blijven.

Een inbreuk op Art. 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 of 43@&2s een overtreding.
Straf

Indien eervrije worp lukt en de overtreding(en) begaan wordt door de vrije
worpnemer kan een eventueel gemaakt punt nientelle

De bal moet toegekend worden aan de tegenstanderseen inworp in het
verlengde van de vrije worplijn, tenzij er nog veraen vrije worp(en) moet
uitgevoerd of balbezit moet toegekend worden.
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43.3.2

43.3.3

Art. 44

441

44.2
442.1

44.2.2

44.2.3

44.2.4

44.2.5

Indien eenvrije worp lukt en de overtreding(en) wordt begaan door gelijk
welke andere speler dan de vrije worpnemer:

Moet een eventueel gemaakte punt(en) tellen.
Wordt de overtreding(en) verwaarloosd.

In het geval het de laatste of enige vrije worp wden zal de bal worden
toegekend aan de tegenstanders voor een inworgd wvamehet even welke
plaats aan de eindlijn.

Indien eenvrije worp niet lukt en deovertreding wordt begaan door:

Een ploeggenootvan de vrije worpnemer gedurende de laatste ajeeni
vrije worp, dan moet de bal toegekend worden aategenstanders voor
een inworp in het verlengde van de vrije worpli@nzij de ploeg van de
vrije worpnemer nog recht heeft op balbezit namje worp.

Een tegenstandervan de vrije worpnemer, dan moet een nieuwe vrije
worp toegekend worden aan de vrije worpnemer.

Beide ploegen tijdens de laatste of enige vrije worp, dan is egn
sprongbalsituatie.

Herstelbare verkeerde beslissingen
Definitie
De scheidsrechters mogen een vergissing herstelldret geval een regel
onbewust niet toegepast is, maar alleen in de noiggevallen:
Het toekennen van een onterechte vrije worp(en).
Missing in het niet toekennen van een terechte wiprp(en).

Het verkeerdelijk toekennen of afkeuren van eert(pain
Het toestaan dat de verkeerde speler de vrije wo)p{eemt.

Algemene procedure

Om hersteld te kunnen worden moeten de hierbovemelde verkeerde
beslissingen herkend worden door een scheidsrecboenmissaris, indien
aanwezig, of tafelofficiélen voordat de bal levewdrdt na de eerste dode
balsituatie, nadat de wedstrijdklok gestart werdleaerkeerde beslissing.

Een officieel mag de wedstrijJd onmiddellijk ondezken nadat een herstelbare
verkeerde beslissing ontdekt is, zolang dit geenb&de ploegen benadeelt.

Alle fouten die begaan werden, alle punten die gaestwerden, alle tijd die
verstreken is en alle bijkomende activiteiten, ple@ats hebben kunnen vinden
nadat de vergissing werd begaan maar voordat dgssarg werd ingezien,
blijven geldig.

Na het herstellen van de vergissing, tenzij anderseld in deze regels, moet
de wedstrijd hervat worden vanaf het punt waaronilerbroken was om de
vergissing te herstellen. De bal zal toegekend emralan de ploeg die recht
had op balbezit op het moment dat het spel ondegbroverd voor de
correctie.

Zodra een verkeerde beslissing, die nog steedseltelsan worden, ontdekt
wordt:
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44.2.6

44.2.7

44.3
44.3.1

In het geval de speler die betrokken is bij de tediisg van de vergissing
op de spelersbank zit nadat hij legaal vervangerd weiet nadat hij
gediskwalificeerd werd of zijn vijfde fout begaaad), dan moet hij terug
op het speelveld komen om deel te nemen aan de liagtebn de
verkeerde beslissing (op dat moment wordt hij spele

Na het beéindigen van de herstelling mag hij op dpstelveld blijven,
tenzij opnieuw een legale aanvraag voor zijn veguay ingediend werd.
In dat geval mag de speler het speelveld verlaten.

In het geval de speler vervangen was omdat hij\jfde fout begaan had
of gediskwalificeerd was, dan moet zijn vervangeeldemen aan de
herstelling van de verkeerde beslissing.

Herstelbare verkeerde beslissingen kunnen niet tmesteld worden nadat de
hoofdscheidsrechter het wedstrijdformulier getekieeelft.

Gelijk welke vergissingen in het bijhouden van dere door de aantekenaar,
of het bijhouden van de tijd door de tijdopnemes betrekking hebben op de
score, het aantal fouten, het aantal time-outg§dtite gebruikt of vergeten is,
mag verbeterd worden door de scheidsrechters g galk ogenblik tot het
moment dat de hoofdscheidsrechter het wedstrijdibemtekent.

Speciale procedure
Het toekennen van onterechte vrije worp(en).

De vrije worpen die genomen zijn tengevolge van veegissing moeten
vernietigd worden en het spel moet hervat wordsivalgt:

Indien de wedstrijdklok nog niet gelopen heeft, davet de bal toegekend

worden voor een inworp aan de zijlijn ter hoogta da vrijworplijn aan de

ploeg wiens vrije worpen vernietigd zijn.

Indien de wedstrijdklok in gang gezet is en:

- De ploeg die de bal in bezit heeft (of recht hegftbalbezit) op het
ogenblik dat de vergissing ontdekt wordt, dezel&lals de ploeg die
de bal in bezit had op het ogenblik dat de verggbegaan werd, of

- Geen van beide ploegen de bal in bezit heeft opogenblik dat de
vergissing ontdekt wordt,

dan moet de bal toegekend worden aan de ploegdie had op balbezit
op het ogenblik dat de vergissing begaan werd.
Indien de wedstrijdklok in gang gezet is en, op bgenblik dat de
vergissing ontdekt wordt, de ploeg die de bal imitblkeeeft (of recht heeft
op balbezit), de tegenstander is van de ploeg@lieadlin bezit had op het
ogenblik dat de vergissing begaan werd, dan isafitsprongbalsituatie.
Indien de wedstrijdklok in gang gezet is en, op bgenblik dat de
vergissing ontdekt wordt, een straf voor een fmeégekend werd, die
gepaard gaat met een vrije worp(en), dan moet dg wrorp(en)
uitgevoerd worden en nadien de bal toegekend wovden een inworp
aan de ploeg die de bal in bezit had op het oderddi de vergissing
begaan werd.
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44.3.2

44.3.3

Vergissing in het toekennen van een terechte wg(en).

In het geval het balbezit niet gewijzigd is sedkertvergissing begaan werd,
dan moet het spel voortgezet worden na de hergjellan de verkeerde
beslissing zoals na een normale vrije worp.

In het geval dat de ploeg scoort die de bal vededgk toegewezen kreeg
voor een inworp, dan moet de vergissing verwaadaasrden.

Toestaan dat de verkeerde speler de vrijworp(endeiit.

De vrije worpen die genomen zijn ten gevolge vanvdegissing, moeten
vernietigd worden en het spel moet hervat wordeh lmeé toekennen van de
bal aan de tegenstrevers voor een inworp in hétngade van de vrije worplijn
tenzij straffen van andere fouten uitgevoerd dietieenorden.
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REGEL ACHT — SCHEIDSRECHTERS, JURYLEDEN, COMMISSARI S: PLICHTEN
EN BEVOEGDHEDEN

Art. 45

45.1

45.2

45.3

45.4

45.5

45.6

45.7

Art. 46

46.1

46.2

46.3

46.4

46.5

46.6
46.7

Scheidsrechters, juryleden en commissaris

De scheidsrechters zijn een hoofdscheidsrechté&errn(1l) of twee (2) tweede
scheidsrechters (umpires). Zij worden bijgestaaor die juryleden en een
commissaris, indien aanwezig.

De juryleden zijn een aantekenaar, een assistam¢lgnaar, een tijdopnemer
en een vierentwintig (24) secondenoperator.

De commissaris, indien aanwezig, dient plaats teemetussen de aantekenaar
en de tijdopnemer. Zijn voornaamste taak gedureledeedstrijd bestaat erin
toezicht te houden op het werk van de jurylederderscheidsrechters bij te
staan in het probleemloze verloop van de wedstrijd.

De scheidsrechters van een bepaalde wedstrijd mogeyeen enkele wijze
betrokken zijn bij €één van beide ploegen op hetlsedd.

De scheidsrechters, de juryleden en de commissamsoeten de wedstrijd
laten verlopen in overeenstemming met deze regels eijn niet bevoegd
om er wijzigingen in aan te brengen.

Het tenue van de scheidsrechters moet bestaasrugaheidsrechtersshirt, een
zwarte lange broek, zwarte sokken en zwarte basleetioenen.

De scheidsrechters en de juryleden dienen unifakhegd te zijn.

De Hoofdscheidsrechter: plichten en bevoegdheden

De hoofdscheidsrechter:

Moet al het materiaal dat gebruikt zal worden tiglele wedstrijd inspecteren
en goedkeuren

Moet de officiéle wedstrijdklok, de 24-secondenklkek de chrono aanwijzen
en de juryleden erkennen.

Moet een wedstrijdbal kiezen uit ten minste tweegg@bruikte ballen die hem

door de thuisspelende ploeg ter beschikking gesteddden. Indien geen

enkele van deze ballen voldoen als wedstrijdbad,rdag hij de bal met de best
mogelijke kwaliteit kiezen die verkrijgbaar is.

Mag niet toelaten aan gelijk welke speler om voopge te dragen die een
verwonding kunnen veroorzaken bij andere spelers.

Moet de sprongbal uitvoeren in de middencirkelggin van de eerste periode
en de inworp om alle andere perioden te beginnen.

Heeft het recht een wedstrijd te stoppen als dg¢andggheden het vereisen.

Heeft het recht te bepalen dat een ploeg de wgtsrliest door verbeurd
verklaring.
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46.8

46.9

46.10

46.11

46.12

46.13

Art. 47

47.1

47.2

47.3

Moet het wedstrijdformulier nauwkeurig controleraan het einde van de
wedstrijd en op elk ogenblik dat hij dat nodig c=et.

Moet het wedstrijdformulier aan het einde van dedst§yd goedkeuren en
tekenen, en aldusen einde makenaan de wedstrijdadministratie door de
scheidsrechters en aan hbatrokkenheid met de gespeelde wedstrijd. De
bevoegdheid van de scheidsrechtefsegint wanneer zij op het speelveld
aankomen twintig (20) minuten voor de vastgestaddevangstijd van de
wedstrijd, eneindigt met het eind van de speeltijd zoals die door de
scheidsrechters wordt vastgesteld.

Moet melding maken op de achterzijde van het wgdfstrmulier, vooraleer
het te tekenen:

van een forfait of elke uitsluitingsfout,

elk onsportief gedrag van spelers, coaches, asspaches of
ploegbegeleiders dat plaats vindt eerder dan tvif@0) minuten voor de
vastgestelde aanvangstijd van de wedstrijd, ofetudset einde van de
wedstrijd en de goedkeuring en handtekening vanseelstrijdformulier.
In zo'n geval moet de hoofdscheidsrechter (de cawanis indien
aanwezig) een gedetailleerd verslag zenden aamgamieerende instantie
van de competitie.

Moet de uiteindelijke beslissing nemen wanneer makelijk of wanneer
scheidsrechters van mening verschillen. Om dieindgigdijke beslissing te
nemen mag hij overleggen met de umpire(s), de casarns, indien aanwezig,
en/of de juryleden.

Is bevoegd om technische uitrusting te gebruiken®imeslissen, alvorens het
wedstrijdblad af te tekenen, of de laatste doelpgpgian elke periode of
verlenging ondernomen was tijdens de speeltijdfdrébdoel voor twee (2) of
drie (3) punten geldig was.

Is bevoegd te beslissen in alle gevallen waarin @deregels niet specifiek
voorzien.

Scheidsrechters: plichten en bevoegdheden

De scheidsrechters zijn bevoegd beslissingen te enenbetreffende
overtredingen van de regels begaan binnen of buiéegrenslijnen, inclusief
de jurytafel, de spelersbankgebieden en de gebeidect achter de lijnen.

De scheidsrechters moeten fluiten wanneer een ukbtegen de regels
plaatsvindt, een periode eindigt of wanneer zij hetlig vinden om de
wedstrijd te stoppen. Zij moeten niet fluiten na eelukt velddoelpunt, een
gelukte vrije worp of wanneer de bal levend wordt.

Wanneer zij beslissen over een persoonlijk cordéeien overtreding, moeten
de scheidsrechters op elk moment, de volgende foedgele principes in acht
nemen en hanteren:

De geest en de bedoeling van de regels en de ralodigaintegriteit van
het spel te waarborgen.

Rechtlijnigheid in de toepassing van het concepiotdeel / nadeel”,
waarbij de scheidsrechters vermijden de natuurlijjgrg van de wedstrijd
onnodig te onderbreken, door het bestraffen vasooetijk contact dat
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47.4

47.5

47.6

a7.7

47.8

Art. 48

48.1

incidenteel is en dat de speler die verantwooldealj geen voordeel
oplevert of zijn tegenstander benadeelt.

Rechtlijnigheid in het gebruik van gezond verstdnidiedere wedstrijd,

met in het achterhoofd houden de mogelijkhedendeabetrokken spelers
en hun instelling en gedrag tijJdens de wedstrijd.

Rechtlijnigheid in het behoud van een evenwichséuscontrole over de
wedstrijd en het vloeiend verloop van de wedstrden “feeling” hebben
voor wat de deelnemers trachten te doen en jutstidéen wat gepast is
voor de wedstrijd.

Indien een protest wordt ingediend door één vadebpioegen, dan dient de
hoofdscheidsrechter (de commissaris, indien aamleZinnen één uur
volgend op het einde van de wedstrijd, het protegiporteren aan de
organiserende instantie van de competitie.

Indien een scheidsrechter gekwetst is of om gelgkke andere reden niet in
staat is binnen vijf (5) minuten na het voorvahziak te hervatten, dan moet
het spel verdergaan. De andere scheidsrechter(s} de wedstrijd alleen

leiden tot het einde van de wedstrijd, tenzij heigelijk is de gekwetste

scheidsrechter te vervangen door een andere bewosgukidsrechter. Na
overleg met de commissaris, indien aanwezig, kegls overgebleven

scheidsrechter(s) over de mogelijke vervanging.

Indien een mondelinge uiteenzetting noodzakelijk ol een beslissing
duidelijk te maken, dient dit voor alle internatad® wedstrijden te geschieden
in de Engelse taal.

Elke scheidsrechter heeft het recht beslissingen teeffen binnen het kader
van zijn bevoegdheden, maar heeft het recht niet degeslissingen, genomen
door de andere scheidsrechter(s) te negeren of inaag te stellen.

Scheidsrechterlijke beslissingen zijn definitief eimogen niet aangevochten
of naast zich neergelegd worden.

Aantekenaar en assistent-aantekenaar: plichten

Aan deaantekenaar moet een wedstrijdblad ter beschikking gestelddeor
Hij moet boek houden van:

De ploegen, door de namen en de nummers van derspié de wedstrijd
gaan beginnen en van alle vervangers die aan beggapn deelnemen, op
te tekenen. Als er sprake is van een inbreuk oggels ten aanzien van de
vijf (5) startende spelers, de vervangingen of denmers van de spelers,
dan moet hij zo spoedig mogelijk de dichtstbijzgretheidsrechter hiervan
in kennis stellen.

Een doorlopend overzicht van de gescoorde puntear de gemaakte
velddoelpunten en vrije worpen in te schrijven.

De fouten die tegen elke speler belast worden. Beteienaar dient
onmiddellijk een scheidsrechter in te lichten as eijfde fout belast wordt
aan een speler. Hij moet de fouten inschrijventégen elke coach belast
worden en moet een scheidsrechter inlichten waneear coach dient
uitgesloten te worden. Gelijkaardig moet hij ookn escheidsrechter
inlichten wanneer een speler twee (2) onsportieveeh begaan heeft en
gediskwalificeerd moet worden.
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De time-outs. Hij moet de scheidsrechters inlichtan de volgende time-
outgelegenheid wanneer een ploeg een time-out asagE heeft en de
coach laten inlichten door een scheidsrechter wamhi geen time-outs
meer kan gebruiken in een speelhelft of een venhgng

Het volgend wisselend balbezit, door de aanwijzeorvhet wisselend
balbezit te bedienen. De aantekenaar zal de rghtam de aanwijzer
aanpassen onmiddellijk na het eind van de eergtellsgift, aangezien de
ploegen van basket wisselen voor de tweede spéelhel

48.2 De aantekenaardient ook:

Het aantal fouten aan te geven die begaan zijn diker speler, door het
opsteken van het genummerde bordje, zichtbaarbh&ide coaches, dat het
aantal fouten aangeeft begaan door die speler.

Het rode bordje voor de ploegfouten aanbrengen eopudstafel op dat
einde van de tafel dat het dichtst is bij de sgblenk van de ploeg die te
maken heeft met de ploegfoutenregel, wanneer déebahd wordt nadat
een ploeg haar vierde fout in een periode begaeit. he

Vervangingen uit te laten voeren

Zijn signaalalleen dante geven als de bal dood wordt en voordat de bal
weer levend wordt. Het weerklinken van zijn signaadlerbreekt noch de
wedstrijdklok noch de wedstrijd. Ook maakt dit sighde bal niet dood.

48.3 De assistent-aantekenaarient het scorebord te bedienen en de aantekenaar
bij te staan. In het geval er enig verschil bestassen het scorebord en het
wedstrijdformulier dat niet opgelost kan wordenn deeegt de informatie op
het wedstrijdformulier het zwaarst en dient hetrsbord dientengevolge
aangepast te worden.

48.4 Indien een vergissing in het aantekenen wordt daitde

Tijdens het spel, dan dient de aantekenaar te wadbt de bal voor het
eerst dood wordt alvorens zijn signaal te latenriteden.

Na het einde van de speeltijd maar vooraleer helfstuigdlformulier door
de hoofdscheidsrechter getekend is, dan moet dgissarg verbeterd
worden, zelfs in het geval dat dit de uitslag vamedstrijd beinvioedt.
Nadat het wedstrijJdformulier getekend is door deftischeidsrechter mag
het wedstrijdformulier niet meer verbeterd wordele hoofd-
scheidsrechter of de commissaris, indien aanweleggt een gedetailleerd
verslag te zenden aan de organiserende instamtidevaompetitie.

Art. 49 Tijdopnemer: plichten

49.1 Aan de tijdopnemer moet een wedstrijdklok en eerorah ter beschikking
gesteld worden. Hij moet:

De speeltijd, time-outs en pauzes chronometreren.

Zich ervan vergewissen dat het signaal van de wilkddk zeer luid en
automatisch weerklinkt op het einde van de spdetan elke periode.
Enig ander mogelijk middel gebruiken om de scheidsters onmiddellijk
te waarschuwen indien zijn signaal weigert of gigtoord werd.

De ploegen en de scheidsrechters inlichten tentendrge (3) minuten voor
de derde periode moet beginnen.

49.2 De tijJdopnemer moet d&peeltijd als volgt chronometreren:
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49.3

49.4

Art. 50

50.1

50.2

Hij moet de wedstrijdklok starten wanneer:

- Tijdens een sprongbal de bal legaal getikt wordireen springer.

- Na een mislukte laatste of enige vrije worp en delévend blijft, de
bal een speler op het speelveld raakt of wordt exaadyt.

- Tijdens een inworp de bal een speler op het spekelegaal raakt of
wordt aangeraakt.

Hij moet de wedstrijdklok stoppen wanneer:

- De speeltijd verstreken is aan het einde van etkege.

- Een scheidsrechter fluit, terwijl de bal levend is.

- Een geslaagd velddoelpunt wordt gemaakt tegen aegplvelke een
time-out heeft aangevraagd.

- Een geslaagd velddoelpunt wordt gescoord tijdenkadiste twee (2)
minuten van de vierde periode en tijdens de ladtgee (2) minuten
van elke verlenging.

- Het signaal 24-secondenklok gaat, terwijl een ploapezit heeft.

De tijdopnemer moet deme-outs als volgt chronometreren:

De chrono starten zodra de scheidsrechter fluitetrsignaal voor de time-
out geeft.

Zijn signaal laten weerklinken wanneer vijftig (5§9conden van de time-
out verlopen zijn.

Zijn signaal laten weerklinken wanneer de time-@atligt.
De tijJdopnemer moet een pauze als volgt chronomeztre

De chrono starten onmiddellijk wanneer de vorigeque eindigt.

Zijn signaal laten weerklinken voor de eerste emleigle periode, wanneer
er nog drie (3) minuten, daarna een (1) minuutiglef80) seconden
overblijven vooraleer de periode moet aanvangen.

Zijn signaal laten weerklinken voor de tweede, dade periode en elke
verlenging wanneer er nog dertig (30) secondenblijg@n vooraleer de
periode moet aanvangen.

Zijn signaal laten weerklinken en gelijktijdig zijrchrono stoppen
onmiddellijk wanneer de pauze eindigt.

Vierentwintig secondenoperator: plichten
De vierentwintig secondenoperator moet een vienatiyvseconden-klok ter
beschikking hebben die zal:
Gestart of herstart worden wanneer:
Een ploeg balbezit verwerft over een levende bdietspeelveld.

Tijdens een inworp, de bal gelijk welke speler ta@degaal geraakt wordt
door gelijk welke speler op het speelveld.

Het louter aanraken van de bal door een tegenstaokt geen nieuwe
vierentwintig seconden periode beginnen als deegifdeg in balbezit blijft.

Telkens wanneer een scheidsrechter fluit voor:

een fout of een overtreding (niet voor een uitsmaborzaakt door de ploeg
die de bal niet in bezit had),

het spel onderbroken wordt ten gevolge van eere alié geen verband
houdt met de ploeg in balbezit,
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50.3

50.4

het spel onderbroken wordt ten gevolge van eere alié geen verband
houdt met beide ploegen, tenzij de tegenstandersmadeeld zouden
worden,

moet het 24-seconden apparaat:

1. Gestopt en teruggezet worden naar vierentwintig (24secondenmet

geen cijfers zichtbaar op het apparaat, zodra:

- de bal legaal in de basket gaat.

- de bal de ring van de tegenstanders raakt (teadjpdlgeklemd raakt
tussen ring en bord).

- een ploeg een inworp in haar verdedigingshelftrip¢ worpen mag
uitvoeren.

- de inbreuk tegen de regels begaan wordt door dgpiohet bezit van de
bal.

2. Gestopt maar niet teruggezetvorden naar vierentwintig (24) seconden
wanneer dezelfde ploeg, die voordien in het beai wan de bal, een
inworp mag uitvoeren in haar aanvalshelft terwijeertien (14) of meer
seconden aangegeven worden op het 24-seconderaappar

3. Gestopt en teruggezet worden naar veertien (14) sewdenwanneer
dezelfde ploeg, die voordien in het bezit was vabal, een inworp mag
uitvoeren in haar aanvalshelft terwijl er derti@B) of minder seconden
aangegeven worden op het 24-seconden apparaat.

Gestopt maar niet teruggezetop vierentwintig (24) seconden, wanneer een
inworp wordt genomen door dezelfde ploeg die irbéait was, ten gevolge
van:

Een uitbal.

Een kwetsuur van een speler van dezelfde ploeg.
Een sprongbalsituatie.

Een dubbelfout.

De opheffing van gelijke straffen tegen beide preg

Uitgeschakeldwanneer de bal dood geworden is en de wedstrkdititgezet,
terwijl er minder dan vierentwintig (24) of veeri€14) seconden overblijven
op de wedstrijdklok in gelijk welke periode.

Het signaal van de 24-secondenklok onderbreekt dectvedstrijdklok noch
de wedstrijd. Ook maakt dit signaal de bal nietdloenzij een ploeg in het
bezit is van de bal.
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A - SIGNALEN VAN DE SCHEIDSRECHTERS

Al De handsignalen zoals in deze regels getoond eijanige officiéle signalen.
Zij moeten gebruikt worden door alle scheidsrechtgr elk moment.
A2 Het is van belang dat juryleden met deze signadéiwerd zijn.
. SCORES
1 2 3 4.
driepunts 4,:;| ' zcor'e annuleren
één punt | Twee punten  doelpoging| “M'¢ punten
W of spel dood
ﬁ-f b
|
) -

Eén vinger op en neer
vanuit de pols

Twee vingers op en
neer vanuit de pols

Drie opgestoken
vingers

B3

Drie opgestoken
vingers met
beide handen

Snel armen eenmaal
(schaarbeweging) voor
de borst heen en weer

II. MET BETREKKING TOT DE WEDSTRIJDKLOK

6s1'op wedstrijdklok

(tegelijkertijd fluiten) of

start wedstrijdklok
{ﬂ‘g, niet

Open hand
vingers bij elkaar

7s1'op wedstrijdklok
voor een fout

Gesloten vuist

wijs met handpalm
omlaag naar middel
van de speler

8

Beweeq hand
snel naar beneden

* nieuwe 14- of

24-seconden
periode

Ronddraaqiende
wijsvinger
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[ll. ADMINISTRATIEF

10
spelerswissel
(tegelijkertijd fluiten)

Onderarmen kruisen

11
in het veld
wenken

N
f )

Handpalm open
wuivend gebaar in de
richting van het lichaam

12
belaste
time-out
(tegelijkertijd fluiten)

Maak T.
Laat wijsvinger zien

3 communicatie

tussen de

scheidsrechters

en de juryleden

(3

Duim omhoog

14
zichtbaar

aftellen

(Vijf en acht seconden)

Vingers tonen de telling.
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IV. AARD VAN DE OVERTREDINGEN

\

B % verkeerd i dragen '8 dpi d
gedribbeld : rie seconden
of tweede | 4 Vvan de bal
dribbel :
%
5 g\\/\ﬂ
i = 2
5 Half dradiende 7%
i e y + |
e o - Honslen \; . VZZrM:JeC;Cil:gse Uitgestrekte arm -
elcl;aar'_ heen op en neer met de hand met drie vingers
raalen
19 20 21 7
; vijf seconden acht seconden , vierentwintig terugspelen
e _ ' seconden

Vinger wijst naar de voet

Laat vijf ff‘(‘,f Laat acht ?. Vingers raken | (- S S
vingers zien - vingers zien e de schouder Wijzende wi‘jsvinger'..

23 teliik 24 25

opzeTTell
s OP A uitbal en/of balvast/ sprongbal
1 voetbal situatie
Lt ey : :
& s  richting 2

o van het spel

Wijs met de vinger
parallel met de zijlijn

Duimen omhoog en
vervolgens met de vinger
wijzen in de richting

van de pijl
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V. HET AANGEVEN VAN EEN FOUT AAN DE JURYTAFEL (in 3 sippen)
Stap 1 — Het spelersnummer

26 27 28 29

nr.4 nr.b nr.6 nr.7
30 31 32 33

hr.8 nr.9 nr.10 nr.11
34 35 36 37

nr.12

nr.14

nr.15
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Stap 2 — Het type fout

39
ongeoorloofd

gebruik

40 41
blokkeren overmatig L T
{aanvallend of verdedigend) gebr'uik
i
(= vande
= ellebogen

Grijp pols vast

Sla:opde pols Beide handen op de heupen R
naar achteren
42 IR 24 25
duwep of doordringen fout begaan dubbeTout
doordringen i desr wlee
met bal ) ploeg
zonder bal >

Boots duw na

Sla met gebalde vuist
tegen handpalm

Gebalde vuist wijzen
naar de basket van de
ploeg die de fout beging

Gebalde vuisten zwaaien

16
technische fout

Maak T, laat handpalm zien

47

onsportieve fout

Pols vastnemen
boven het hoofd

78
uitsluitingsfout

Gebalde vuisten
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Stap 3 — Aantal toegekende vrije worpen

49 90

eén vrije worp

De wijsvinger opsteken

twee vrije worpen

Wijs- en middelvinger
opsteken

51

opsteken

OF

Richting waarin de wedstrijd wordt voortgezet

52
na een fout

zonder vrije
worp(en)

Wijs met vinger en arm
parallel aan de zijlijnen

> nadat de fout
begaan is

door de ploeg
in balbezit

g

}

"

S

Gebalde vuist en arm
parallel aan de zijlijnen
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drie vrije worpen

Duim, wijs- en middelvinger




VI. HET LATEN UITVOEREN VAN VRIJE WORPEN (in 2 stappen)
Stap 1 — In het beperkte gebied
54 55 56

€én vrije worp

twee vrije worpen

drie vrije worpen

Een wijsvinger horinzontaal

Wijs- en middelvinger
horizontaal

Duim, wijs- en middelvinger
horizontaal

Stap 2 — Buiten het beperkte gebied

57

€én vrije worp

Wijsvinger opsteken

28

twee vrije worpen

Vingers bij elkaar opsteken

59

drie vrije worpen

Duim, wijs- en middelvingers
opsteken met beide handen

Diagram 7 Signalen van de scheidsrechter
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B - HET WEDSTRIJIDFORMULIER

BELGIUM BASKETBALL - SCORESHEET
Team A Team B
Game N*: DIV : Time : Date :
Ref. 1: Ref. 2: Ref. 3:
Team A: T
s Toam fouis RUNNING SCORE
wnar [ [ ] pwess[i]2]a]a)emenz[1[2[3[4J—3T 5 T & 1 8 [ A [ B8 A ®
1 1)1 36 | 36 ZEE] 108|108
anarait| | || Pwoca[7]2]3]4]Peioas[1]2[3]4] S £ e s o
[T T Jeswa porioas ala 38 | e ) 108 108
Fouls 4 3 T4 100 104
IE!“‘- ik Ml 25 o s e 40 | a0 7|78 110 110/
6|8 41 | 41 |78 111111
T dz2] a2 i 112112|
BE 4 | &3 T |Te 113113
8|8 a4 | a4 1R 114114
10| 10 45 | 46 80 | %0 115115
11 45 45 B 116118
12 |12 AT | 47 8|82 17{117|
1|l 48 | 28 83 | 118 118
14|14 49 B |84 118|118
18 | 15 50 | 50 8 | 88 120 120/
16 | 18 [ B8 | 8 121131
Comch: [EG 52| 82 8|87 122 122
=l 18 |18 51 83 82 | 8s 123,123
Team B: ot ; [E3EE) 54 B4 | 0s 124124
Time-ouss Toam Touls 0 | 20 55 | 55 80| W III'II'-!
wnat [ || eewes[1]2][3]d]reeaz[1]2]3]4][ (21| 5o | 88 n(m 128 128
= | == 57 | 52 82 |2 127127
mavar | | | reoa(1]2/3]4|peead]1]2]3]4 ) ToaTes " Bl 128 128
0 24|24 50 50 B |04 120139
e a8 a5 60 | 60 B8 | o 130136/
Ell.ln. Hame of Players Wi} :“’:“. . 26 | 26 &1 81 9 | 56 131131
27 | a7 42 87 | 87 132132
=m 63 | 83 ] 133133
R ED [ 58 | 9 138)134]
|30 |30 85 | 85 100|100 135135
IREL 66 86 10| 181 138 138
8232 67 | 67 102 | a2 137]137|
33|33 o5 60 108|103 138 138|
94 | 34 [ 104|104 159 138,
IED 70070 108 168 Tddl | 148]
Final Score : TeamA____ TeamB_____
Coach: Mame of Winning Team :
o - : :
= A S @‘ m Ref. 1 (Bign.) Clpnws's RigaRo in catd ol projest |
Period (3)A 8 @A 8
Extra petiods A______B
Scorelgaper Ralt | Rel2 | RatS | Comiss |Besaimepe Tis b Ooparsnd
Timeieapar !
24" Qparglor | o
Commissicnar : Endam,
Deleg. A
Deteg. B Total
FOR THE FEDERATION

Diagram 8 Het wedstrijdformulier

64



B.1

B.2

B.3

B.3.1

B.3.2

Het officiéle wedstrijdformulier zoals getoond iniaQram 8 is het enige
formulier dat door de Wereld Technische Commissian VFIBA is
goedgekeurd.

Het bestaat uit €één origineel en drie kopieén opigpnavan verschillende

kleuren. Het witte origineel is voor de VBL. De biee eerste kopie is voor de
organiserende instantie van de competitie, de tweede kopie voor de ploeg
die heeft gewonnen en de gele laatste kopie voptats die heeft verloren.

Opmerking:

1. Het wordt aanbevolen dat de scorer twee pennervensthillende kleuren
gebruikt, één voor de eerste en derde periode ervégr de tweede en
vierde periode.

2. Het is toegestaan het wedstrijdformulier elektronigoor te bereiden en in
te vullen.

Tenminste 20 minuten voor het begin van de wedstdjmoet de scorer het
wedstrijdformulier op de volgende wijze invullen:

Hij dient de namen van de beide ploegen te notérede ruimte aan de
bovenkant van het wedstrijdformuligPloeg “A” is altijd de thuisspelende
ploeg of bij toernooien of wedstrijden op neutréairein, de ploeg in het
programma die als eerste wordt genoemd. De anttszg [sploeg “B”.

De scorer moet het volgende invullen:

» De naam van de competitie

* Het nummer van de wedstrijd.

» De datum, de tijd en de plaats van de wedstrijd.

* De namen van de hoofdscheidsrechter en de twebdédsrechter(s).

& i ﬁ
BELGIUM BASKETBALL - SCORESHEET sman f@ VBL

e ki

Team A

Team B

Game N*:
Ref. 1:

DIV : Time : Date ;

Ref. 2: Ref. 3:

B.3.3

B.3.3.1

B.3.3.2

B.3.3.3

Diagram 9 Hoofding van het scoreformulier

Vervolgens moet de scorer de namen van de spekarsbeide ploegen
invullen, waarbij hij gebruik maakt van de lijstais deze is overhandigd door
de coach of zijn vertegenwoordiger.

Ploeg “A” beslaat de bovenste helft van het wegtnimulier, ploeg “B” de
onderste helft.

In de eerste kolom moet de scorer het nummer @stéadrie cijfers) van de
spelerslicentie invullen. Bij toernooien dient neimmer van de spelerslicentie
alleen ingevuld te worden bij de eerste wedstrgd de ploeg.

In de tweede kolom moet de scorer van iedere spdtemaam en zijn
voorletters in BLOKLETTERS invullen, naast het nuemdat de speler zal
dragen tijdens de wedstrijd. De aanvoerder vanlaegpvordt aangeduid door
onmiddellijk achter zijn naam (CAP) te noteren.

Indien een ploeg met minder dan 12 spelers aanviedign dient de scorer een
liin te trekken door de ruimten bestemd voor heertienummer, naam,
nummer enz. van de speler(s) die niet meedoenaaredstrijd.
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B.3.4

B.4

B.4.1

B.4.2
B.4.3

B.4.4

B.5

B.6

Onder aan het deel van het wedstrijdformulier dairvedere ploeg bestemd
IS, moet de scorer de naam van de coach en deteassisach van de
betreffende ploeg in BLOKLETTERS invullen.
Uiterlijk 10 minuten voor de wedstrijJd moeten beidecoaches
Hun goedkeuring geven aan de namen en de daatimydrale nummers van
de leden van hun ploeg.
De namen van de coach en assistent-coach bevestigen
De vijf (5) spelers aangeven die de wedstrijd zubeginnen door het plaatsen
van een kleine “x” naast het nummer in de koloméigpin”.
Het wedstrijdformulier ondertekenen. De coach vireg “A” moet als eerste
bovenstaande informatie verstrekken.
Bij aanvang van de wedstrijdmoet de scorer een kleine cirkel trekken rond
de kleine “x” van de vijf (5) spelers van elke glowaarmee de wedstrijd
wordt begonnen.
Tijdens de wedstrijd zal de scorer een kleine “x” (niet omcirkeld) zette de
kolom “Speler in” naast het nummer van de spelamear deze voor de eerste
keer in het veld komt als vervanger.
Time-outs Team fouls
1= Period @ DXLELZX] @ DXIXIXIX
8[a[i]]  Period ® DXIZTEIX] @ DXITRIX
Extra periods
Licence PI Playerf FO“IS
no. ayers No.| & 11 2 3
001 | MAYER, F 5[],
002| JONES. M. 5 | X]P PP,
003 | SMITH, E 6 | XU\ PP =
004 | FRANK, Y. 7| X |T| =
010 | NANCE, L. 8 |X|PIP|U]—
012 | KING, H. (CAP) 9 |X|P)[P | ==
014 | WONG, P 10
015 | RUSH, S. 1| X|7|P;
021 | MARTINEZ, M. 13| X|P[PIFT:
022 | SANCHES, N. 14| X|)P,|F|P;| P |Ug
024 |MANOS K 15| X|P,T,
Coach LOOR, A. C,|B,|—
Assistant Coach MONTA, B.

Diagram 10 Ploegen op het scoreformulier
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B.7
B.7.1

B.7.2

B.8
B.8.1

B.8.2

B.8.3

B.8.3.1
B.8.3.2
B.8.3.3

B.8.3.4

B.8.3.5

B.8.3.6
B.8.3.7

B.8.3.8

B.8.3.9

B.8.3.10

Time-outs

Verleende time-outs tijdens iedere helft en iedemenging dienen te worden
geadministreerd op het wedstrijdformulier door dmuuat van de gespeelde
tijd van de periode of verlenging te zetten in bdatarvoor bestemde hokje,
onder de naam van de ploeg.

Aan het einde van iedere helft of verlenging moetet gebruikte hokjes
worden aangegeven door twee (2) parallelle strepda hokjes.

Fouten

Spelersfouten  kunnen  persoonlijke, technische, atispe  of
diskwalificerende zijn en worden genoteerd op haamde speler.

Fouten begaan door coaches, assistent-coacheangerg, uitgesloten spelers
en ploegbegeleiders zijn technische of diskwaliBogle fouten en worden
genoteerd ten laste van de coach.

Het noteren van alle foutehent als volgt te gebeuren:
Een persoonlijke fout wordt genoteerd door midael een ‘P’.
Een technische fout tegen een speler wordt gerbtker middel van een ‘T'.

Een technische fout voor diens persoonlijk onspbrgjedrag van de coach
wordt genoteerd door middel van een ‘C’. Een twesalartgelijke technische
fout zal ook aangeduid worden met ‘C’, gevolgd d@rin de overgebleven

vakken.

Een technische fout welke ten laste komt van delcwaor elke andere reden
wordt genoteerd door middel van een ‘B’.

Een onsportieve fout van een speler wordt genotéeod middel van een ‘U'.
Een tweede onsportieve fout zal ook aangeduid wondet ‘U’, gevolgd door
‘D’ in de overgebleven vakken.

Een diskwalificerende fout wordt genoteerd doordeid/an een ‘D'.

Elke fout welke vrije worp(en) tot gevolg heeft wiige worden aangegeven
door het aantal vrije worpen (1, 2 of 3) te noteaehter de ‘P’, ‘T, ‘C’, ‘B,
‘U of 'D.

Alle fouten begaan door beide ploegen, waarvan tdaffen van gelijke
zwaarte zijn en weggestreept worden volgens Art.(8Reciale situaties)
moeten worden aangegeven door toevoeging van eamekic’ naast de ‘P’,
T, ‘'C’, 'B’, ‘U’ of ‘D".

Aan het einde van elke periode dient de scorerddde lijn te trekken tussen
die ruimtes die gebruikt zijn en die welke niet gekt zijn. Aan het einde van
de wedstrijd moet de scorer de overgebleven legetes doorhalen met een
dikke horizontale streep.

Voorbeelden van diskwalificerende fouten

Diskwalificerende fouten begaan door coaches, tasgisoaches, vervangers,
uitgesloten spelers en ploegbegeleiders voor hetlatea van het

spelersbankgebied (Art. 39, Vechten) dienen gendtde worden zoals
hieronder is aangegeven. In alle overgebleven bokjean de

gediskwalificeerde dient een ‘F’ te worden ingevuld
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B.8.3.11

B.8.3.12

B.8.3.13

Indien alleen de coach is gediskwalificeerd:
Coach LOCR A. D|F|F
Assistant Coach  MQONTA, B.

Indien alleen de assistent-coach is gediskwalifatee

Coach LOCR A B
Assistant Coach  MONTA, B. FlFIF
Indien zowel de coach als de assistent-coach eijmsgwalificeerd:
Coach LOCR A. DIF|F
Assistart Coach  M/ONTA, B. FlF|F

Indien de vervanger minder dan 4 fouten had, dants®n ‘F’ ingevuld in de
overgebleven hokjes:

|003 | SMITH E | 6 | XN

F,

FIFIF|

Indien het de vijfde fout is van de vervanger damdveen ‘F’ ingevuld in het
laatste hokje:

[0z JJONES, M. | 5 [®]7 1~

P ]P]F]

Indien de vervanger reeds 5 fouten had begaanlétdicaut”) dan dient naast
het laatste hokje een ‘F’ geplaatst te worden:

015 |RUSH S KRR (AR I

Behalve datgene wat genoteerd is in bovenstaanoideelden bij de spelers
Smith, Jones en Rush of indien een ploegbegeleidgrdiskwalificeerd, dan
dient een technische fout te worden genoteerd:

Coach LOCR A. B
Assistart Coach  MONTA, B.

Opmerking: Technische of diskwalificerende fouten volgens 88, Vechten,
dienen niet mee te tellen met de ploegfouten.

Een diskwalificerende fout begaan door een vervafiget volgens Art. 39,
Vechten) dient als volgt te worden genoteerd:

[0o1 [MAYER F 4ol [ [ ] 1]
En
Coach LOCR A B,

Assistant Coach MONTA, B.

Een diskwalificerende fout begaan door een assistach (niet volgens Art.
39, Vechten) dient als volgt te worden genoteerd:

Coach LOCR A B
Assistant Coach  MQONTA, B. D

Een diskwalificerende fout begaan door een spekerekds zijn vijfde fout
had behaald (niet volgens Art. 39, Vechten) dielst @olgt te worden
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genoteerd:

015 |RUSH S. [ 11] X |T.|P|P:| PP D
En

Coach LOCR A B
Assistant Coach NMCONTA, B.
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B.9
B.9.1

B.9.2

B.10
B.10.1

B.10.2

B.10.3

B.11

B.11.1

B.11.2

B.11.3

B.11.4

Ploegfouten

Op het wedstrijdformulier staan bij elke periodeudmtes (direct onder de
naam van de ploeg en boven de namen van de spekeasin de ploegfouten
genoteerd moeten worden.

Elke keer wanneer een speler een persoonlijke nigdie, onsportieve of
diskwalificerende fout begaat, dient de scorer deméte noteren ten laste van
de ploeg van die speler door achtereenvolgens e X' te zetten in de
daarvoor bestemde ruimtes.

Het noteren van de doorlopende score

A B
De scorer moet een chronologisch overzicht bijhaud 1[ea]s
van de punten die door beide ploegen zijn gemaakt. 2| e]s
. N . . | 3
Voor dit scoreverloop zijn op het wedstrijdformuliaer © 21 4
kolommen aangebracht. 11 5]
5

.—.
s
=

~| &

1| &

ledere kolom bestaat elk weer uit vier kolommen:
twee (2) linkse zijn voor ploeg ‘A’ en de rechtseov || 5

ploeg ‘B’. In de middelste kolommen staat de sqd#0 s L7k0
punten) voor elke ploeg. 10| 10
De scorer dient: & o - @)

» Eerst een diagonale streep / voor elk geslag
velddoelpunt te trekken en een gevulde cirkel _elkp
geslaagde vrije worp te plaatsen over het nieuvaalg
aantal punten zoals deze door de zojuist scoreluy 16) 16

14

|G| &
L

@

zijn verkregen. 5 LA T -
» Daarna, in het lege hokje aan dezelfde kant van | = L - '
nieuwe totaal aantal punten (naast de nieuwe ) bk o )
spelersnummer op te schrijven van degene die 21| 21
velddoelpunt of wvrije worp heeft gescoor¢|(i 9
HFEE
11| 2] 24
Het noteren van de doorlopende score: Extra i % ;
aanwijzingen Bz =z
Een door een speler gemaakt velddoelpunt dat drieep BIS O
oplevert moet worden aangegeven door een cirke L = = -
trekken rond het nummer van de speler. 7 =
Een velddoelpunt per ongeluk gemaakt door een isjpel¢} | =2 5
de eigen basket moet worden genoteerd als gemaakt| Z ; S
de aanvoerder van de tegenpartij op het terrein. - -

Punten gemaakt terwijl de bal niet door de basleit g} 91.25]| %
(Art. 31 Goaltending en Interference) worden geawte Z
als te zijn gemaakt door de speler die de doelgpg @)
ondernomen heeft. [70] @ @[

38

dikke cirkel (‘O’) te plaatsen rond het laatste getal van agram 11
: orlopende
punten gescoord door beide ploegen en een d

Aan het einde van iedere periode dient de scorer %
) l§ re
horizontale streep te trekken onder zowel dezegpuals
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B.11.5

B.11.6

B.12

B.12.1

B.12.2

B.12.3

B.12.4

B.12.5

de nummers van de spelers die de laatste puntendsco

Aan het begin van iedere periode en van eventwlengingen moet de scorer
doorgaan met noteren van de punten vanaf de plakhvjagestopt was.

Telkens als het mogelijk is, moet de scorer zijorecvergelijken met het
zichtbare scorebord. Als er een verschil is en zigore is juist moet hij
onmiddellijk stappen ondernemen opdat de standetpstorebord verbeterd
wordt. In geval van twijfel of als één van de pleeghet met de verbetering
niet eens is, dient hij onmiddellijk de hoofdsclseethter in te lichten, zodra
de bal dood wordt en de wedstrijdklok stilstaat.

Het noteren van de doorlopende score:
Afronding

Aan het einde van de wedstrijd dient de scoy L ill 6

twee (2) dikke horizontale strepen te trekkg | 71

onder zowel de laatst gescoorde punten alg

nummers van de spelers die de laatste pun] 7 | 6
73

-h“\l

scoorden. Verder dient hij een diagonale lijn|
trekken om de overgebleven score van e

ploeg door te halen. 9 A
Aan het einde van alle perioden en el S
eventuele verlenging moet de scorer de score s

door beide ploegen behaald is in die periode
de daarvoor bestemde plaats onder aan
wedstrijdformulier invullen.

Aan het einde van de wedstrijd moet de sco
de einduitslag noteren en de naam van
winnende ploeg vermelden.

De scorer moet het wedstrijdformulie
ondertekenen, nadat hij het eerst heeft lat
ondertekenen door de tijdwaarnemer en de =
secondenoperator. Diagram 12 Opsomming

Nadat de tweede scheidsrechter getekend heeft

is de hoofdscheidsrechter degene die als laatste waelstrijdformulier
goedkeurt en tekent. Deze handeling besluit de lagleggging van de
wedstrijd.

Opmerking: Indien één van de aanvoerders (CAP) het wedstrjtulier
onder protest tekent (gebruikmakend van de ruimsngeduid met
“Handtekening aanvoerder in geval van protest’@ndn de juryleden en de
tweede scheidsrechter(s) ter beschikking van délsobeidsrechter te blijven,
totdat deze hen toestemming verleent om weg te. gaan
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Diagram 13 Onderaan het scoreformulier

EINDE VAN DE REGELS
EN

WEDSTRIJDPROCEDURES
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Fédération Internationale FIBH International Basketball
de Basketball Federation

We Are Basketball

Officieel Basketbal Reglement 2010

Officiéle Interpretaties

Nederlandse versie

Geldig vanaf bktober 2010
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C - OFFICIELE FIBA INTERPRETATIES 2010

De interpretaties die in dit document worden voostgd zijn de Officiéle FIBA
Interpretaties van het Officiéle FIBA Basketbalreginent 2010 en zal gelden vanaf
1 oktober 2010. Waar de interpretaties in dit docemh verschillen van eerder
gepubliceerde Officiéle FIBA Interpretaties zal ditocument gelden.

(Vertaald door Johnny Jacobs)

De “Officiéle FIBA Basketbalregels” zijn goedgekdwtoor de Centrale Raad van FIBA en
worden door de Technische Commissie van FIBA pesloderzien.

De reglementen worden zo klaar en duidelijk mogejghouden. Maar zij drukken principes
uit eerder dan spelsituaties. Zij kunnen echteijkle verscheidenheid van specifieke
gevallen niet behandelen die zich tijdens een libakeedstrijd kunnen voordoen.

Het doel van dit document is het omzetten van deipes en de concepten van het
reglementenboek in praktische en specifieke s@satie zich in een normale basketbal-
wedstrijd kunnen voordoen.

De interpretaties van de verschillende situatieskn de meningen van de officials
(scheidsrechters) stimuleren en zullen een getisade studie van de regels zelf aanvullen.

Het “Officiéle FIBA Basketbalreglement” zal het bagrijkste document van het FIBA
basketbal blijven. Nochtans zal de scheidsrecldemtiedige macht en bevoegdheid hebben
om te beslissen in alle gevallen waarin het regiger®oek of onderstaande “Officiéle FIBA
Interpretaties” niet voorzien.

Art. 5 SPELERS - LETSEL

Wanneer een speler zich kwetst of schijnt gekwtetzijn en iemand, hetzij coach, assistent
coach, vervanger of om het even wie die op de sgiElek van de gekwetste speler zit, zich
op het terrein begeeft, wordt deze speler beschalsvdijnde verzorging te hebben genoten,
ongeacht de verzorging al of niet wordt toegediend.

Voorbeeld:

A4 schijnt gekwetst aan de enkel en de wedstrijddtvstop gezet:

(a) De dokter van ploeg A komt op het terrein en bektrak enkel van A4.

(b) De dokter van ploeg A komt op het terrein maar \dlispeelklaar.

(c) De coach van ploeg A komt op het terrein en vergerich van de kwetsuur van A4.

(d) De assistent coach, vervanger of ploegbegeleidempi@g A komt op het terrein maar
behandelt A4 niet.

Interpretatie:
(@), (b), (c) en (d): A4 wordt beschouwd als zijm@ezorgd en moet vervangen worden.
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Stelling 2

Er is geen tijdslimiet voorzien waarbinnen een ggngekwetste speler van het terrein moet
verwijderd worden, dit zolang er volgens de dokgevaar voor die speler bestaat.

Voorbeeld:
A4 is ernstig gekwetst en de wedstrijd wordt geddees ongeveer vijftien (15) minuten
stilgelegd omdat de dokter oordeelt dat het geilaid de speler van het terrein te
verwijderen.

Interpretatie:

Het oordeel van de dokter is bepalend voor dedjjdsne waarbinnen de gekwetste speler
van het terrein kan verwijderd worden. Na de veguag zal de wedstrijd vervolgen zonder
enige sanctie.

Stelling 3

Als een speler zich kwetst of bloedt of een opendecheeft en niet onmiddellijk verder kan

spelen (binnen ongeveer vijftien (15) seconden), maet hij vervangen worden. Indien een

belaste time-out genomen wordt door één van degploén de lopende stopklokperiode, en
de speler herstelt tijdens die time-out, dan magdrder spelen, tenzij de scheidsrechter vooér
het time-out signaal van de aantekenaar reedsezganger in het veld gewenkt had.

Voorbeeld:

A4 is gekwetst en het spel ligt stil. Aangezien #ét in staat is om onmiddellijk verder te
spelen zal de scheidsrechter fluiten en het coromele teken voor vervanging tonen.

Coach A (of coach B) vraagt time-out:

(a) Voor de vervanger van A4 het veld betreedt.

(b) Nadat de vervanger van A4 het veld betreden heetft.

Aan het eind van de time-out blijkt A4 hersteldwaagt verder te spelen. Zal het verzoek
van A4 ingewilligd worden?

Interpretatie:

(a) Time-out wordt toegestaan, indien A4 herstelt tiglele time-out zal hij mogen verder
spelen.

(b) Time-out wordt toegestaan, maar een vervanger vameéemt reeds deel aan het spel.
Daarom kan A4 slechts terug deelnemen aan het et de wedstrijdklok heeft
gelopen.

Art. 7 COACHES: PLICHTEN EN BEVOEGDHEDEN

Uiterlijk twintig (20) minuten voor aanvang van aedstrijd moet elke coach of zijn
vertegenwoordiger aan de aantekenaar een lijsh&aren en bijhorende nummers opgeven
van de spelers die bevoegd zijn om aan de weddigtite nemen, evenals de naam van de
aanvoerder van het team, de coach en assistertt-coac

De coach is persoonlijk verantwoordelijk dat de mans op de lijst overeenkomen met de
shirtnummers van de spelers.
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Minstens tien (10) minuten voor aanvang van de wigdizal de coach bevestigen dat de
namen en de overeenkomstige nummers van zijn tédamlen namen van coach, assistent-
coach en aanvoerder correct zijn, door het wedbtdg te ondertekenen.

Voorbeeld:

Ploeg A legt de ploeglijst tijdig voor aan de a&eteaar. De nummers van twee (2) spelers
stemmen niet overeen met hun shirtnummer of de naameen speler staat niet op het
wedstrijdblad vermeld.

Dit wordt ontdekt:

(a) Voor aanvang van de wedstrijd.

(b) Na aanvang van de wedstrijd.

Interpretatie:

(a) De foutieve nummers worden verbeterd en de naandeaspeler wordt toegevoegd aan
het wedstrijdblad zonder sanctie.

(b) De scheidsrechter onderbreekt de wedstrijd op esohikt moment, zonder één van beide
teams te benadelen. De foutieve nummers wordenetey echter de naam van de
“vergeten” speler kan niet meer worden toegevoegdhet wedstrijdblad.

Minstens tien (10) minuten voordat de wedstrijd ibggzal elke coach vijf (5) spelers

aankruisen die de wedstrijd beginnen. Voordat destvgd aanvangt zal de aantekenaar
controleren of deze vijf (5) spelers de wedstrigten, en zodra hij een fout bemerkt zal hij
de meest nabije scheidsrechter op de hoogte breddemit voér de aanvang van het spel
wordt ontdekt dienen de beginnende vijf (5) spelersvorden gecorrigeerd. Als dit na

aanvang van het spel wordt ontdekt zal het worésregeerd.

Voorbeeld:

Men ontdekt dat één (1) van de spelers op het \ggldehiet een speler is van bevestigde
startende vijf (5) spelers is. Dit gebeurt:

(a) voor het begin van het spel.

(b) na het begin van het spel.

Interpretatie:
(a) de speler zal zonder enige sanctie door één (1peavijf (5) spelers worden vervangen

die waren opgegeven voor het begin van de wedstrijd
(b) de fout wordt genegeerd en het spel gaat verder.

Art. 9  BEGIN EN EINDE VAN EEN PERIODE

Stelling 1] Artikel 9, stelling 1 is niet van toepassing in VBn AWBB (zie statuten)

De wedstrijd mag niet aanvangen zolang beide ploggen vijf (5) speelklare spelers op het
terrein hebben. Indien op het aanvangsuur geen(jjfspeelklare spelers op het terrein
aanwezig zijn, zullen de scheidsrechters de oorzaskde vertraging nagaan. Als er een
aanvaardbare reden voor de vertraging wordt vétstdan zal geen technische fout worden
gegeven. Bij verstek van een aanvaardbare redeperakechnische fout en/of een forfait
uitslag uitgesproken worden.

76



Voorbeeld 1:

Op het aanvangsuur van de wedstrijd heeft ploegeéngvijf (5) speelklare spelers op het

terrein

(b) De afgevaardigde van ploeg A heeft een grondigaasvaardbare reden voor de latere
aankomst van de spelers van ploeg A.

(c) De afgevaardigde van ploeg A heeft geen grondigaagmvaardbare reden voor de latere
aankomst van de spelers van ploeg A.

Interpretatie:

(a) Het aanvangsuur van de wedstrijd wordt maxima#iem (15) minuten uitgesteld. Indien
de afwezige spelers binnen de vijftien (15) minutamwezig zijn, zal de wedstrijd
aanvangen. Indien de afwezige spelers niet bineenjfien (15) minuten aanwezig zijn,
kan een forfait in het voordeel van ploeg B uitgekpn worden.

(b) Het aanvangsuur van de wedstrijd wordt maxima#iem (15) minuten uitgesteld. Indien
de afwezige spelers binnen de vijftien (15) minuéamwezig zijn, zal een TF aan de
coach van ploeg A gegeven worden (genoteerd alsviBarna de wedstrijd aanvangt.
Indien de afwezige spelers niet binnen de vijft{@B) minuten aanwezig zijn, kan een
forfait (20:0) in het voordeel van ploeg B uitgesfen worden. In alle gevallen zal de
scheidsrechter op de achterkant van het wedstagdben melding hiervan noteren voor
de organiserende instantie van de competitie.

Artikel 9 bepaalt welke basket een ploeg moet \digkn en naar welke basket zij dient aan

te vallen. Als bij vergissing in het begin van gmriode beide ploegen naar een verkeerde
basket aanvallen zal de vergissing, van zodra &htdechtgezet worden, dit zonder enige

ploeg nadeel te berokkenen. Alle gescoorde pugtespeelde tijd, gemaakte fouten, enz. van
voor de rechtzetting blijven behouden.

Voorbeeld 1:
Na de aanvang van een periode realiseren de sphehtirs zich dat beide ploegen in de
verkeerde richting aanvallen.

Interpretatie:

De wedstrijd zal van zodra mogelijk gestopt wordender daarbij enige ploeg te benadelen.
De ploegen wisselen van basket en de wedstrijd veam/olgd worden van op de
spiegelbeeldpositie dichtst bij de plaats waameijd gestopt.

Voorbeeld 2:
Aan het begin van een periode verdedigt ploeg A gijen basket wanneer B4 verkeerdelijk
naar zijn eigen basket dribbelt en een velddoelpoobrt.

Interpretatie:

De twee (2) punten worden toegekend aan de kapiggimploeg A, die zich op het speelveld
bevindt.
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Art. 12 SPRONGBAL EN WISSELEND BALBEZIT

De ploeg die geen controle over een levende bdledspeelveld verwerft na de sprongbal
aan het begin van de wedstrijd, zal bij een volgesprongbalsituatie de bal ter beschikking
krijgen voor een inworp het dichtst bij de plaa@awde sprongbalsituatie zich voordeed.

Voorbeeld 1:

De scheidsrechter werpt de bal op bij aanvang \eweldstrijd. Onmiddellijk nadat de bal
legaal is getikt door springer A4:

(a) Wordt voor een ‘balvast’ gefloten tussen A5 en B5.

(b) Wordt voor een dubbele fout gefloten tussen A5 Bn B

Interpretatie:

Aangezien er nog geen controle van een levendepdlet speelveld verworven is, kan de
scheidsrechter zich niet beroepen op de regel) (pgin het wisselend balbezit. De
scheidsrechter zal een nieuwe sprongbal latenengvotussen A5 en B5 in de middencirkel.
De verstreken speeltijd tussen de legale tik espdengbal/dubbele fout blijft behouden.

Voorbeeld 2:

De scheidsrechter werpt de bal op voor de spron@bahiddellijk nadat de bal legaal wordt
getikt door springer A4 en de bal:

(a) Gaat dadelijk buiten het terrein.

(b) Wordt gevangen door A4, voordat deze één vametespringers of de vloer heeft geraakt.

Interpretatie:

In beide gevallen wordt team B een inworp toegelkdsadesultaat van de overtreding van

A4. Het team dat geen controle van de levendepdlet speelveldrerkregen heeft, zal als
eerste recht hebben op de bal bij een inworp valgerregel van het wisselend balbezit op de
plaats het dichtst bij de sprongbalsituatie.

Voorbeeld 3:

Ploeg B heeft recht op een inworp als gevolg varedel van het wisselend balbezit.

Een scheidsrechter en/of de aantekenaar maakteegissing en geeft de bal verkeerdelijk
aan ploeg A voor de inworp.

Interpretatie:

Zodra de bal na de inworp in aanraking komt metsgeer op het terrein, kan de vergissing
niet meer worden rechtgezet. Ploeg B verliest echitet zijn recht op balbezit door deze
vergissing en krijgt de bal ter beschikking voon @awvorp bij de volgende sprongbalsituatie.

Voorbeeld 4:
Gelijktijdig met het eindsignaal van de eerste quzi begaat B5 een onsportieve fout op Ab.

Interpretatie:

A5 zal twee (2) vrijworpen nemen, zonder opstellay spelers aan het vrijworpgebied en
zonder resterende speeltijd. Na de twee (2) minateterbreking zal de wedstrijd hervatten
met een inworp van team A ter hoogte van de mididesn de overzijde van de jurytafel.
Geen van de teams zal zijn recht op inworp bij @lesd balbezit verliezen bij een volgende
sprongbalsituatie.
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Wanneer een levende bal tussen de ring en hetgatdtdmd blijft zitten, tenzij dit tussen
vrije worpen gebeurt, is het een sprongbalsitudigeafgehandeld wordt met een inworp
volgens de pijl voor wisselend balbezit. Aangezegeen rebound op volgt, heeft dit niet
dezelfde invioed op het spel als wanneer de bahdealleen raakt. Het team dat controle
over de bal had, voordat de bal tussen de ringeebdrd vastgeklemd kwam te zitten, heeft
na de inworp slechts recht op de resterende tijdeoyerentwintig (24) secondenklok, zoals
in andere sprongbalsituaties.

Voorbeeld 1:
Bij een shot voor een velddoelpunt door A4 kombdEtussen de ring en het bord vast te
zitten. Team A heeft recht op de inworp op basisdawisselend balbezit - regel.

Interpretatie:
Na de inworp heeft team A slechts de resterend@fijde vierentwintig (24) secondenklok
ter beschikking.

Voorbeeld 2:

Terwijl de bal in de lucht is bij een shot voor emtddoelpunt van A4 verloopt de
vierentwintig (24) secondenklok, gevolgd door hastkomen zitten van de bal tussen de ring
en het bord. Team A heeft recht op de inworp vadgdmwisselend balbezit - regel.

Interpretatie:

Aangezien het team A geen resterende tijd meet bpefe vierentwintig (24) secondenklok
is er sprake van een overtreding van de vierenigv{@d) secondenregel. Team B krijgt nu
recht op de inworp. Team A verliest zijn recht @ Yolgende wisselende balbezit niet.

ART. 16 DOELPUNT:
WANNEER GEMAAKT EN ZIJN WAARDE

Bij een inworpsituatie of bij een rebound na dedeaof enige vrijworp, zal er altijd een
tijdsperiode verstrijken vanaf het moment dat dedespop het veld de bal raakt totdat die
speler de bal voor een shot los laat. Dit is bigaarbelangrijk om in overweging te nemen
aan het einde van een periode. Er moet een minihaaveelheid tijd beschikbaar zijn voor
een dergelijk shot alvorens de tijd eindigt. AlD€0.3 seconden zichtbaar zijn op de
wedstrijdklok, is het de plicht van de scheidsrecloim te bepalen of de schutter de bal losliet
voordat het signaal van de wedstrijdklok klonk vbet eind van de periode. Als, echter,
0:00.2 of 0:00.1 seconden wordt getoond op de wigtldok, is de enige vorm van een

geldig velddoelpunt dat dan gemaakt kan worden dedral te tikken of hem ‘rechtstreeks’
dunken door een speler die in de lucht is.

Voorbeeld:

Het team A wordt een inworp toegekend met:

(a) 0:00.3 (3 tienden van een seconde)

(b) 0:00.2 of 0:00.1 (2 of 1 tiende van een seedpnd
zichtbaar op de wedstrijdklok.
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Interpretatie

In (a), als een shot voor een velddoelpunt wordieomomen en het signaal van de
wedstrijdklok klinkt voor het eind van de periodigdens de doelpoging, is het de
verantwoordelijkheid van de scheidsrechters onefalen of de bal werd losgelaten voordat
het signaal van de wedstrijdklok, voor het eind garperiode, heeft geklonken.

In (b), kan de basket slechts worden toegekendijadie inworppas de bal in de lucht in de
basket wordt getikt of ‘rechtstreeks’ wordt gedunkt

Art. 17 INWORP

Bij een inworp is het mogelijk dat de speler diebdé ingooit met zijn handen (en de bal) het
denkbeeldige vlak haaks op de buitenlijnen oveigithrin dergelijke situatie is het de
verantwoordelijkheid van de verdedigende spelet®@woorkomen dat hij in contact met de
bal komt terwijl deze nog in de handen van de weige

Voorbeeld:

A4 wordt een inworp toegekend. Terwijl hij de bakthoudt komen de handen van A4 door
het denkbeeldige grensvlak van de zijlijn, zodabdkezich boven het speelveld bevindt B4
grijpt de bal in de handen van A4 of slaat de balda handen van A4 zonder enig fysiek
contact met A4 te veroorzaken.

Interpretatie:

B4 heeft de inworp gehinderd, waardoor de hervgtiem het spel werd vertraagd.

Een waarschuwing wordt gegeven aan B4 en gecomemndicaan coach B en deze
waarschuwing geldt voor alle spelers van team B deaest van de wedstrijd.

Een herhaling met een gelijkaardige actie door @/eslgeler dan ook van team B kan leiden
tot een technische fout.

Stelling 2

Bij een inworp moet de speler de bal passen naarpgmegmaat op het terrein. De bal
overhandigen aan een ploegmaat is een overtredimge inworpbepalingen.

Voorbeeld:
Tijdens een inworp overhandigt A4 de bal aan Ahepterrein.

Interpretatie:
A4 begaat een inworpovertreding. De bal moet ded@arvan A4 verlaten hebben om een
legale inworp uit te voeren. Ploeg B verkrijgt hetht op een inworp vanaf dezelfde plaats.

Tijdens de inworp zal geen andere speler een @ehun lichaam over de denkbeeldige
grenslijn hebben, voordat de inworp over de grgnsigeworpen.

Voorbeeld 1:

Na een uitbal heeft A3 de bal van de scheidsredmtangen voor een inworp. A3
(a) legt de bal op de vloer waarna de bal wordeapgien door A2

(b) overhandigt de bal aan A2 buiten het speelveld.

80



Interpretatie:
Dit is een overtreding van A2 aangezien hij zighaam over de grenslijn heen brengt,
voordat de bal door A3 over de grenslijn wordt ggyen.

Voorbeeld 2:

Nadat team A een velddoelpunt of laatste vrij wioepft gescoord wordt een time-out
verleend aan team B.

Na de Time-out ontvangt B3 de bal van de scheitiseewoor een inworp bij de eindlijn. B3
(a) legt de bal op de vloer, waarna de bal wordeppkt door B2

(b) overhandigt de bal aan B2 die ook achter déliginstaat.

Interpretatie:
Legaal spel. De enige beperking voor team B is oomet de bal om te gaan dat de inworp
binnen de vijf (5) seconden op het speelveld gepast

Als een time-out wordt toegestaan aan het tearbalbezit krijgt in zijn verdedigend vak
tijdens de laatste twee (2) minuten van de vied@eperiode of verlenging, dan zal na de
time-out de inworp uitgevoerd worden aan de nietnw®rplijn in aanvallend vak (ter hoogte
van de top van de 3-puntlijn)overzijde jurytafek Bpeler die de inworp uitvoert, moet de bal
naar een medespeler op de aanvalshelft passen.

Voorbeeld 1:

In de laatste minuut van de wedstrijd dribbelt Ag zijn verdedigingshelft, wanneer een

speler van ploeg B de bal buiten tikt ter hoogte da vrijworplijn.

(a) Een time-out wordt toegestaan aan ploeg B.

(b) Een time-out wordt toegestaan aan ploeg A.

(c) Een time-out is eerst toegestaan aan ploeg B, alathit gevolgd door een nieuwe time-
out voor ploeg A (of omgekeerd).

Interpretatie:

(a) Het spel hervat met een inworp van A aan de zijémhoogte vrijworplijn.

(b) (c) Het spel zal hervatten met een inworp, uitgedadoor ploeg A, aan de ‘nieuwe’
inworplijn in aanvallend vak (ploeg A), overzijderytafel.

Voorbeeld 2:

Tijdens de laatste minuut van de wedstrijd neemtwek (2) vrijworpen. Tijdens de tweede
vrijworp stapt A4 op de vrijworplijn en een ovedieg wordt gefloten. Ploeg B vraagt een
time-out.

Interpretatie:
De wedstrijd zal worden hervat met een inworp \emt B aan de ‘nieuwe’ inworplijn op de
aanvalshelft van team B, tegenover de jurytafel.

Voorbeeld 3:

Tijdens de laatste twee (2) minuten van de wedstngeft A4 zes (6) seconden op de
verdedigingshelft van team A gedribbeld, wanneer:

(a) B4 de bal buiten het speelveld tikt

(b) B4 begaat de derde fout voor team B tijJden®geziode.

Aan team A wordt een time-out verleend. Na de toug-wordt het spel hervat door A4 met
een inworp aan de ‘nieuwe’ inworplijn in aanvallerak (ploeg A), overzijde jurytafel.
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Interpretatie:
In beide gevallen zal team A achttien (18) secoralen hebben op de vierentwintig (24)
secondenklok.

Voorbeeld 4:

Tijdens de laatste twee (2) minuten van de wedstijibbelt A4 de bal op zijn aanvalshelft.
B3 tikt de bal naar de verdedigingshelft van teamvAar een willekeurige speler van team A
ook opnieuw met de bal begint te dribbelen. Nu:

(a) tikt B4 de bal buiten het speelveld

(b) begaat B4 een derde fout voor team B tijderze ¢eriode op de verdedigingshelft van
team A met zes (6) seconden resterend op de wergigf (24) secondenklok. Team A wordt
een time-out toegekend.

Na de time-out, wordt het spel hervat door A4 negt imworp aan de ‘nieuwe’ inworplijn in
aanvallend vak van team A, overzijde jurytafel.

Interpretatie:

Het team A zal nog hebben in situatie:

(a) zes (6) seconden

(b) veertien (14) seconden

als resterende tijd op de vierentwintig (24) seenhtbk.

Er zijn bijkomende situaties bij deze die vermeimhs in Art. 17.2.3. in welke de bijhorende
inworp zal uitgevoerd worden vanaf het verlengde da middenlijn tegenover de jurytafel:

Voorbeeld:

(a) Een speler die de inworp uitvoert, vanaf het veytenvan de middenlijn tegenover de
jurytafel, begaat een overtreding en de bal wardgékend aan de tegenstander voor een
inworp op de plaats van de oorspronkelijke inworp.

(b) Als na een vechtpartij deelnemers van beide ploe@gmden uitgesloten, er geen fouten
overblijven die bestraft dienen te worden en opdgeinblik dat de wedstrijd werd gestopt
een ploeg balcontrole of recht op balbezit had.

Interpretatie:
In alle bovenstaande situaties zal de nemer vannderp de bal kunnen passen naar
aanvallend of verdedigend vak.

Stelling 6

Bij een inworp kunnen de volgende situaties voor&om

(a) de bal wordt over de basket gepast en wordt aaakfelaor een speler van één van beide
teams die van onder door de basket reikt.

(b) de bal blijft steken tussen de ring en het bord.

(c) de bal wordt opzettelijk geworpen naar de ring awvigrentwintig (24) secondenklok
terug te zetten.

Voorbeeld 1:

Bij de inworp werpt A4 de bal over de basket wammisze door een speler van één van beide
teams wordt geraakt van onder door de basket.
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Interpretatie:

Dit is een interference overtreding. Het spel wireltvat met een inworp voor de
tegenstanders bij het verlengde van de vrije wigmplh het geval dat het verdedigende team
de overtreding begaat, kunnen geen punten wordestggerd voor het aanvallende team,
omdat de bal niet vanaf het speelveld werd gespeeld

Voorbeeld 2:
Bij de inworp werpt A4 de bal naar de basket ered#ift tussen de ring en het bord steken.

Interpretatie:

Dit is een sprongbalsituatie. Het spel wordt hedar de wisselend balbezit - regel toe te
passen. Als team A recht heeft op de inworp danealierentwintig (24) secondenklok niet
teruggezet worden.

Voorbeeld 3:
Met vijf (5) seconden resterend op de vierentwi#4) secondenklok bij de inworp werpt
A4 de bal naar de basket waarbij deze de ring raakt

Interpretatie:
De vierentwintig (24) seconden operator zal zipkkhiet terugzetten aangezien de
wedstrijdklok nog niet gelopen heeft. Het spelzaider onderbreking verder gaan.

Art. 18/Art. 19 TIME-OUT / VERVANGINGEN

Een time-out kan niet worden toegestaan voor deltplevan een periode is gestart of nadat
de speeltijd van een periode is beéindigd.

Een vervanging kan niet worden toegestaan voopdeltd van de eerste periode is gestart
of nadat de speeltijd van de wedstrijd is beéindiEjle vervanging kan uitgevoerd worden
tijdens de pauzes.

Voorbeeld 1:

Nadat de bal de handen van de scheidsrechter bprd@agbal heeft verlaten maar, voordat de
bal legaal wordt getikt, begaat springer A5 eenrtoeding en de bal wordt voor een inworp
toegekend aan team B. Op dat moment vraagt eeh eegctime-out of een vervanging.

Interpretatie:
Ondanks het feit dat het spel reeds is begonnetieziaine-out of de vervanging niet verleend
worden, omdat de wedstrijdklok nog niet heeft gelap

Voorbeeld 2:

Ongeveer gelijktijdig met het eindsignaal van eenque of verlenging wordt een fout
gefloten en aan A4 worden twee (2) vrije worpergek@nd. E€n van beide coaches vraagt:
(a) Een time-out.

(b) Een vervanging.

Interpretatie:

(a) Een time-out kan niet verleend worden, omdat decljuk van een periode of een
verlenging verstreken is.
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(b) Een vervanging kan alleen worden toegestaan natdaeting van de vrijworpen en de
spelonderbreking derhalve begonnen is.

Als het vierentwintig (24) signaal luidt terwijl deal in de lucht is voor een doelpoging, is dit
geen overtreding en wordt de wedstrijdklok niestgpt.Indien deze doelpoging lukt, dan
kan dit, onder bepaalde voorwaarden, een time-fowtrvangingsgelegenheid zijn voor beide
teams.

Voorbeeld:

Bij een doelpoging, terwijl de bal in de lucht igevklinkt het vierentwintig (24) seconden
signaal. De bal gaat binnen. Op dit ogenblik vrag@@&m of beide ploegen:

(a) Vervanging(en).

(b) Time-out.

Interpretatie:

(a) Er is enkel een mogelijkheid tot vervanging voet hiet-scorende team en dit enkel
tijdens de laatste twee (2) minuten van de vieeleode en/of de laatste twee (2) minuten
van iedere verlenging. Als er vervangen wordt doeir niet-scorende team, kan ook de
tegenstander vervangen en hebben beide teamseatgegkeid om een time-out te vragen.

(b) Er is enkel een time-out mogelijkheid voor het 1sebrende team. Als de time-out wordt
genomen door het niet-scorende team, kan aan dasigder ook een time-out worden
verleend, en indien aangevraagd, kunnen beide teamangingen uitvoeren.

Stelling 3

Als het verzoek voor time-out of vervanging (voan tiet even welke speler, met inbegrip

van vrijworpnemer) wordt ingediend nadat de ballteschikking is van de vrijworpnemer

voor de eerste of enige vrijworp, dan zal de timeaf vervanging aan beide teams worden

toegestaan als:

(a) De laatste of enige vrijworp lukt of

(b) De laatste of enige vrijworp gevolgd wordt door @éamorp aan de middenlijn overzijde
jurytafel of de bal dood blijft om gelijk welke ghyje reden na de laatste of enige
vrijworp.

Voorbeeld 1:

A4 worden twee (2) vrijworpen toegekend. Team Ateam B vraagt time-out of vervanging:

(a) Voor de bal ter beschikking wordt gesteld aan dgvarpnemer A4.

(b) Na de eerste vrijworp.

(c) Na de gelukte, tweede vrijworp, maar alvorens dddryebeschikking is van de speler die
de inworp zal uitvoeren.

(d) Na de gelukte, tweede vrijworp, maar nadat de drabéschikking is van de speler die de
inworp zal uitvoeren.

Interpretatie:

(a) De time-out of vervanging wordt onmiddellijk toetpgemn, voor de eerste vrijworp.
(b) De time-out of vervanging wordt toegestaan na desta vrijworp, indien gelukt.
(c) De time-out of vervanging wordt onmiddellijk toetpgen voor de inworp.

(d) De time-out of vervanging wordt niet toegestaan.
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Voorbeeld 2:

A4 krijgt twee (2) vrijworpen. Na de eerste vrijypowordt een time-out of vervanging

gevraagd door ploeg A of ploeg B.

Bij de laatste vrijworp:

(a) Springt de bal van de ring en het spel gaat verder.

(b) Lukt de vrijworp.

(c) Raakt de bal de ring niet of gaat niet in de basket

(d) Stapt A4 op de vrijworplijn tijdens zijn poging een overtreding wordt gefloten.

(e) Stapt B4 in het beperkt gebied alvorens de balahelén van de vrijworpnemer A4 heeft
verlaten. Er wordt een overtreding tegen B4 gefiae de vrijworp van A4 mislukt.

Interpretatie:

(a) Time-out of vervanging wordt niet toegestaan.

(b) (c) en (d) De time-out of vervanging wordt onmidiletoegestaan.

(e) Een nieuwe vrijworp wordt genomen door A4 j@émddeze lukt, zal de time-out of
de vervanging onmiddellijk toegestaan worden

Stelling 4

Indien na een aanvraag voor time-out een fout geflovordt, zal de time-out periode pas
beginnen op het ogenblik dat de scheidsrechtesgjtalisatie in verband met die fout aan de
jurytafel beéindigd heeft. In geval het de vijfarif een speler betreft valt de tijd nodig voor
de vervangingsprocedure ook buiten de time-outoderi Eens de vervangingsprocedure
beéindigd zal de time-out periode aanvangen opdentblik dat de scheidsrechter fluit en het
signaal van time-out toont.

Voorbeeld 1:
Coach A vraagt een time-out aan, waarna B4 zifdeifout begaat.

Interpretatie:
De time-out mogelijkheid zal pas aanvangen na dea$isatie van de fout en nadat de
vervanger van B4 toelating gekregen heeft om hetlspld te betreden.

Voorbeeld 2:
Coach A vraagt een time-out aan, waarna een willege speler een fout begaat.

Interpretatie:
De spelers mogen naar hun spelersbanken gaanm, zthzrvan bewust zijn dat een time-out
werd aangevraagd, hoewel de time-out periode netggmimeel begon.

Indien de scheidsrechters opmerken dat van eég pheer dan vijf (5) spelers gelijktijdig op
het terrein aan het spel deelnemen, moet de vergige snel mogelijk rechtgezet worden
zonder daarbij de tegenstrever nadeel te berokkehende veronderstelling dat de
scheidsrechters en de tafelofficiélen hun werk emrmitvoeren, moet er één (1) speler
illegaal op het terrein gekomen of gebleven zije. $2heidsrechters moeten daarom één (1)
speler opdracht geven om het speelveld onmiddetiéjkverlaten en een technische fout
toekennen aan de coach van dat team, dat met Bewordt geregistreerd. De coach is er
voor verantwoordelijk dat een vervanging correetlaopt en dat de vervangen speler het
speelveld onmiddellijk na de vervanging verlaat.
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Voorbeeld:

Tijdens de wedstrijd ontdekt men dat ploeg A meendan vijf spelers op het terrein aan het
spel deelneemt.

(&) Op het ogenblik van de ontdekking heeft ploeg Bt(wjéspelers) balcontrole.

(b) Op het ogenblik van de ontdekking heeft ploeg At(meer dan vijf spelers) balcontrole.

Interpretatie:

(a) De wedstrijd wordt onmiddellijk stopgezet, tenzgmploeg B zou benadelen.

(b) De wedstrijd wordt onmiddellijk gestopt. In bij devallen zal de speler die illegaal op het
terrein kwam (of is gebleven) verwijderd moeten desr en een TF (opgetekend als B)
wordt aan coach A opgelegd.

Nadat men ontdekt dat team A met meer dan vijffsf@lers op het terrein aan het spel
deelneemt, merkt men ook dat speler A5, die illedaalneemt, punten heeft gescoord of een
fout heeft gemaakt. Al de gescoorde punten blijgeldig en alle fouten gemaakt door (of

tegen) deze speler zullen genoteerd worden alsrspaliten.

Voorbeeld:

De scheidsrechters realiseren zich dat A5 de zgseler van team A op het speelveld is en
onderbreken de wedstrijd nadat:

(a) een aanvallende fout tegen A5 is gefloten.

(b) A5 een velddoelpunt scoort.

(c) B5 een fout maakt op A5 tijdens zijn mislukt shobween velddoelpunt.

Interpretatie:

(a) De fout van A5 is een spelersfout.

(b) Het doelpunt van A5 telt.

(c) Een speler van team A, op het speelveld op hedtigdzan het fluiten van de fout , zal
vrijworpen mogen nemen.

Stelling 7

Artikel 18 en 19 verduidelijken wanneer de gelegeatvoor vervanging of time-out begint
en eindigt. Coaches die een vervanging of een tintevensen moeten deze beperkingen
kennen , anders zal de Time-out of de vervangiagarnmiddellijk verleend worden.

Voorbeeld 1:

De mogelijkheid op vervanging (of time-out) is heéindigd als coach A naar de jurytafel
rent om luidruchtig een vervanging (of time-outhda vragen. De aantekenaar reageert en
laat verkeerdelijk het signaal klinken. De schesdhbter fluit en onderbreekt het spel.

Interpretatie:

Door het fluitsignaal van de scheidsrechter wdedbal dood en blijft de wedstrijdklok
stilstaan, wat in normale omstandigheden de mddeligl biedt op vervanging of time-out.
Echter, doordat het verzoek te laat gebeurde zaédeanging of time-out niet worden
toegestaan. De wedstrijd zal onmiddellijk hervatten
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Voorbeeld 2:

Een ‘goaltending’ of ‘interference’ overtreding kap ieder moment tijdens het spel voor
komen. Vervangers van één of beide teams wachgele lpirytafel om aan het spel deel te
nemen of een time-out is aangevraagd door ééneide beams.

Interpretatie:
De overtreding zal de wedstrijdklok doen stoppeneival wordt dood. De vervanging(en) of
de time-out zal worden toegestaan.

Stelling 8

Elke time-out zal (1) minuut duren. De teams moet@middellijk op het speelveld
terugkomen, nadat de scheidsrechter fluit en dadea het speelveld wenkt. Soms verlengt
een team de time-out tot voorbij de toegewezenBéminuut, waardoor het een voordeel
verkrijgt door de time-out te verlengen en daaro@eeen vertraging veroorzaakt van het
spel. Een waarschuwing zal door een scheidsreahtedat team worden gegeven. Indien het
team niet reageert op de waarschuwing, zal een 8rie-out aan het overtredende team
worden gegeven. Als het team geen time-outs mesrhmeft, kan een technische fout voor
het vertragen van het spel worden gegeven aanaid cdie als “C* wordt genoteerd.

Voorbeeld:

De time-out periode verloopt en de scheidsrech@rkivteam A terug op het speelveld.
Coach A blijft zijn team instrueren, dat nog stegdet spelersbankgebied blijft.

De scheidsrechter wenkt team A opnieuw om op helspld te komen en

(a) het team A komt definitief op het speelveld

(b) het team A blijft in het spelersbankgebied.

Interpretatie:

(a) Nadat het team begint om zich naar het speelvalg te bewegen, waarschuwt de
scheidsrechter de coach dat als hetzelfde gedredf Werhaald een extra time-out aan
team A zal worden gegeven.

(b) een time-out, zonder waarschuwing, zal aan teanoAlen gegeven. Als team A geen
time-out meer heeft, zal een technische fout vevvbrtragen van het spel aan coach A
worden gegeven, genoteerd met een “C*.

Art. 24 DRIBBELEN

Indien een speler de bal vrijwillig tegen het doetbgooit (er is geen doelpoging) wordt dit
beoordeeld als zou hij de bal op de grond botsatieh deze speler daarna opnieuw de bal
raakt voor hij een andere speler raakt of dooragetere speler aangeraakt wordt, beoordelen
we dit op dezelfde manier als een dribbel.

Voorbeeld 1:

A4 heeft nog niet gedribbeld als hij de bal tegehldord gooit en opnieuw vangt zonder dat
deze door een andere speler is aangeraakt.
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Interpretatie:
Nadat hij de bal vangt mag A4 een doelpoging oreleen of een pas geven maar geen
nieuwe dribbel aanvangen.

Voorbeeld 2:
Na het beéindigen van een dribbel, in bewegingtitdtand, gooit A4 de bal tegen het
doelbord en vangt deze voor hij een andere spekdt hangeraakt.

Interpretatie:
A4 heeft een dubbel dribbel overtreding begaan.

Art. 25 LOOPREGEL

Het is legaal als een speler die op de vloer ligitmwle van de bal verkrijgt. Het is legaal als
een speler die de bal vasthoudt op de vloer vadt.islook legaal als de speler na het vallen
kort op de vloer glijdt. Als de speler dan rolt pfobeert op te staan terwijl hij de bal
vasthoudt, is het een overtreding.

Voorbeeld 1:
A3, terwijl hij de bal vasthoudt, verliest zijn ewgicht en valt op de vloer.

Interpretatie:
A3’s actie van onopzettelijk vallen op de vloetasgestaan.

Voorbeeld 2:

A3, liggend op de vloer, verkrijgt balbezit. Dan:

(a) past A3 de bal naar A4.

(b) begint A3 te dribbelen terwijl hij nog steeds opuitger ligt.
(c) tracht A3 op te staan terwijl hij de bal vasthoudt.

Interpretatie:
In (a) en (b), toegelaten actie van A3.
In (c) loopovertreding van A3.

Voorbeeld 3:
A3, terwijl hij de bal vasthoudt, valt op de vlo&oor zijn val glijdt A3 over de vloer.

Interpretatie:
A3’s actie van onopzettelijk glijden is geen oveding. Als echter A3 dan rolt of tracht recht
te staan terwijl hij de bal vasthoudt, vindt er esertreding plaats.

Art. 28 ACHT SECONDEN REGEL

De toepassing van deze regel berust enkel op tetidoeel tellen van de acht (8) seconden
door de scheidsrechter. Indien er verschil is tudset aantal getelde seconden door de
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scheidsrechter en het aantal weergegeven op dentuentig (24) secondenklok, zal de
beslissing van de scheidsrechter primeren.

Voorbeeld:

A4 dribbelt de bal in zijn verdedigingshelft wanneke scheidsrechter fluit voor acht (8)
seconden overtreding. De vierentwintig (24) secoklik geeft aan dat slechts zeven (7)
seconden gespeeld zijn.

Interpretatie:
De beslissing van de scheidsrechter is correct. isl@nkel de scheidsrechter die beslist
wanneer de acht (8) seconden zijn verstreken.

Stelling 2

De acht (8) seconden telling is gestopt als gevalgeen sprongbalsituatie. Indien, als gevolg
van de regel van wisselend balbezit, de inworp Wwimelgekend aan het team dat balcontrole
had, zal dat team slechts de resterende tijd kriyge de acht (8) - secondeperiode.

Voorbeeld:
Team A heeft vijf (5) seconden balcontrole in zigrdedigingsvak wanneer er een balvast is.
Als gevolg van de regel van het wisselend baldegdt ploeg A opnieuw de bal toegewezen.

Interpretatie:
Team A beschikt nog over drie (3) seconden om talzn aanvalshelft te brengen.

Stelling 3

Tijdens een dribbel van verdedigingshelft naar alhelft is de bal in de aanvalshelft van
een ploeg, wanneer zowel beide voeten van de dafbals de bal in contact zijn met de
aanvalshelft.

Voorbeeld 1:

Al staat in spreidstand over de middenlijn. Hijamgt de bal van A2 die op de
verdedigingshelft staat. A1 past dan de bal teaay A2 die nog op de verdedigingshelft
staat.

Interpretatie:
Legaal spel. Al staat nog niet met beide voetedeopanvalshelft en heeft daarom het recht
om de bal naar de verdedigingshelft te passencbig(&) seconden telling zal door gaan.

Voorbeeld 2:
A2 dribbelt de bal van zijn verdedigingshelft eréimgligt zijn dribbel in spreidstand over de
middenlijn. A2 past dan de bal naar Al die evena@egpreidstand over de middenlijn staat.

Interpretatie:

Legaal spel. A2 staat niet met beide voeten opadgadshelft en daarom heeft hij het recht
om de bal naar Al te passen die ook niet op deadsimelft is. De acht (8)seconden telling zal
door gaan.
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Voorbeeld 3:

A2 dribbelt de bal van zijn verdedigingshelft erefieéeeds één (1) voet op de aanvalshelft.
Daarna past A2 de bal naar Al, die in spreidstaed de middenlijn staat. A1 begint dan aan
een dribbel met de bal op zijn verdedigingshelft.

Interpretatie:

Legaal spel. A2 staat niet met beide voeten opaajmvalshelft en daarom heeft hij het recht
om de bal naar Al te passen die ook niet op zijwaahelft is. A1 heeft daarom het recht om
de bal op de verdedigingshelft te dribbelen. Dd é)Jseconden telling zal door gaan.

Voorbeeld 4:

A4 dribbelt de bal van zijn verdedigingshelft eatzijn voorwaartse beweging, terwijl hij al

dribbelend:

(a) in spreidstand over de middenlijn staat.

(b) met beide voeten op de aanvalshelft staat, mabaldgp de verdedigingshelft gedribbeld
wordt.

(c) met beide voeten op de verdedigingshelft staatr seéal op de aanvalshelft gedribbeld
wordt.

(d) met beide voeten op de aanvalshelft staat, tedeijpal op de verdedigingshelft wordt
gedribbeld, waarna A4 terugkeert met beide voepenijo verdedigingshelft.

Interpretatie:
In al gevallen blijft dribbelaar A4 op de verdedigshelft tot zowel de voeten als de bal op de
aanvalshelft zijn. De acht (8)seconden tellingizall deze gevallen doorgaan.

Art. 29 VIERENTWINTIG SECONDEN

Een doelpoging wordt ondernomen naar het eindedeavierentwintig (24) secondeperiode,
het signaal weerklinkt terwijl de bal in de luckt indien de bal de ring niet raakt of enkel het
doelbord, dan is dit een overtreding, tenzij deetetrever duidelijke en onmiddellijke
controle van de bal verwerft. De bal zal toegekendden aan de tegenstander voor inworp,
op een plaats zo dicht mogelijk bij de overtreditogh niet onder het doelbord.

Voorbeeld 1:

Bij een doelpoging van A5, is de bal in de luchthern vierentwintig (24) seconden signaal
weerklinkt. De bal raakt het doelbord en rolt daaoner het terrein waar hij wordt aangeraakt
door B4 en vervolgens door A4 waarna B5 hem uitdijidcontroleert.

Interpretatie:
Dit is vierentwintig (24) seconden overtreding,danhde bal de ring niet geraakt heeft en er
daarna geen onmiddellijke en duidelijke controla da bal door de tegenstrever was.

Voorbeeld 2:

Bij de doelpoging van A5 raakt de bal het doelbondar niet de ring. Bij de rebound wordt
de bal geraakt, maar niet gecontroleerd door B5rmaa A5 de bal controleert. Op dit
ogenblik weerklinkt het vierentwintig (24) signaal
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Interpretatie:

Er is vierentwintig (24) seconden overtreding. Derentwintig (24) secondenklok blijft
doorlopen wanneer de bal de ring niet raakt enatlefmieuw gecontroleerd wordt door een
speler van team A.

Voorbeeld 3:

Op het einde van de vierentwintig (24) secondeperonderneemt A4 een doelpoging.
De bal wordt legaal geblokkeerd door B4 waarnavtegentwintig (24) seconden signaal
weerklinkt. Na het signaal maakt B4 een fout op A4.

Interpretatie:
Er is vierentwintig (24) seconden overtreding. Datfvan B4 wordt over het hoofd gezien,
tenzij het een technische, onsportieve of uitsiggfout is.

Voorbeeld 4:

De bal is in de lucht bij een doelpoging van A4 weaer het vierentwintig (24) seconden
signaal weerklinkt. De bal raakt de ring niet, weaonmiddellijk een ‘balvast’ tussen A5 en
B5 wordt gefloten.

Interpretatie:
Er is vierentwintig (24) seconden overtreding. Bld®@ verwierf geen onmiddellijke en
duidelijke controle van de bal bij de rebound.

Als het vierentwintig (24) seconden signaal weektl in een situatie waar, naar het oordeel
van de scheidsrechters, de tegenstanders onmjkieleh duidelijk controle over de bal
zullen verkrijgen, zal het signaal worden genegeerdal de wedstrijd verdergaan.

Voorbeeld:

Vlak voor het einde van de vierentwintig (24) sedeperiode wordt de pas van A4 gemist
door A5 (beide spelers zijn op hun aanvalshelftjiemal rolt op team A's verdedigingshelft.
Voordat B4 controle over de bal verkrijgt met eeiffewveg naar de basket, klinkt het
vierentwintig (24) seconden signaal.

Interpretatie:
Als B4 onmiddellijke en duidelijk controle over tal verkrijgt, zal het vierentwintig (24)
seconden signaal genegeerd worden en zal hetespiergaan.

Indien een ploeg, die in controle was van de bah mworp bij wisselend balbezit (na
sprongbalsituatie) krijgt, dan zal deze ploeg dletieschikken over de resterende tijd van de
vierentwintig (24) seconden die bij de sprongbatgie overbleven.

Voorbeeld 1:

Team A controleert de bal wanneer balvast optreedtnog 10 seconden op de vierentwintig
(24) secondenklok. Als gevolg van de regel van Wweiselend balbezit wordt de bal
toegewezen aan:

() Team A.

(b) Team B.
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Interpretatie:
(a) Team A rest nog tien (10) seconden van de vieremity§24) secondeperiode.
(b) Team B heeft recht op een nieuwe periode van vieretig (24) seconden.

Voorbeeld 2:

Team A heeft balcontrole, er resten nog 10 secongede vierentwintig (24) secondenklok
als de bal buiten gaat. De scheidsrechters kunie¢mepalen of het speler A4 of B4 is die de
bal het laatst aanraakte. Als gevolg van de regel et wisselend balbezit wordt de bal
toegekend aan:

(a) Team A.

(b) Team B.

Interpretatie:
(a) Team A rest nog tien (10) seconden van de vieremity§24) secondeperiode.
(b) Team B heeft recht op een nieuwe periode varentwintig (24) seconden.

Stelling 4

Als het spel door een scheidsrechter voor eendbeén overtreding wordt onderbroken (niet
voor een bal die buiten de lijnen is gegaan), veraakt door het team dat geen controle over
de bal had en het balbezit wordt toegekend aarld¢ézteam dat eerder controle over de bal
op de aanvalshelft had, dan wordt de vierentwirilg) secondenklok als volgt teruggezet:
Wanneer veertien (14) seconden of meer op de \tigretig (24) secondenklok worden
getoond, op het moment dat het spel werd onderbraed de vierentwintig (24)
secondenklok niet teruggezet worden, maar zal reestevgaan vanaf de resterende tijd
waarop het spel werd onderbroken.
Wanneer dertien (13) seconden of minder op de meratig (24) secondenklok worden
getoond, op het moment dat het spel werd onderhraea de vierentwintig (24)
secondenklok naar veertien (14) seconden wordegderet.

Voorbeeld 1:
B4 veroorzaakt dat de bal buiten het veld gaateopahvalshelft van team A.
De vierentwintig (24)secondenklok toont nog achts@onden.

Interpretatie:
Het team A zal slechts acht (8) seconden hebberestieren op de vierentwintig (24)
secondenklok.

Voorbeeld 2:

A4 dribbelt de bal in zijn aanvalshelft en wordufief gestopt door B4. Dit is de tweede fout
tegen team B binnen deze periode. De vierentw({@dy secondenklok toont nog drie (3)
seconden.

Interpretatie:
Het team A zal veertien (14) seconden krijgen opideentwintig (24) secondenklok.

Voorbeeld 3:

Met vier (4) seconden die resteren op de vierenigv{24) secondenklok heeft team A
controle over de bal in de aanvalshelft wanneer:

(@) A4

(b) B4

geblesseerd raakt en de scheidsrechters het spelbveken.

92



Interpretatie:

Het team A zal:

(a) nog vier (4) seconden hebben

(b) veertien (14) seconden resterend op de vierengvad) secondenklok krijgen.

Voorbeeld 4:

A4 onderneemt een shot voor een velddoelpunt. iflefevbal in de lucht is, wordt een
dubbelfout tegen A5 en B5 gefloten met zes (6) séen resterend op de vierentwintig (24)
secondenklok. De bal gaat niet in de basket. Devpgr wisselend balbezit geeft aan dat
team A recht heeft op het volgende balbezit.

Interpretatie:
Het team A zal zes (6) seconden hebben die restgree vierentwintig (24) secondenklok.

Voorbeeld 5:

Met vijf (5) seconden resterend op de vierentwif#4) secondenklok dribbelt A4 de bal,
wanneer voor een technische fout wordt geflotenBéugevolgd door een technische fout
van coach A.

Interpretatie:
Na de annulering van de gelijke sancties, zal peltlservat worden met een inworp voor
team A met vijf (5) seconden resterend op de vianertig (24) secondenklok.

Voorbeeld 6:

Met

(a) zestien (16) seconden

(b) twaalf (12) seconden

resterend op de vierentwintig (24) secondenkldlgde op zijn verdedigingshelft, schopt B4,
die zich in zijn verdedigingshelft bevindt, doelhestvde bal met zijn voet of slaat de bal met
Zijn vuist.

Interpretatie:

Een overtreding van het team B. Na de inworp iaa®valshelft zal team A nog:
(a) zestien (16) seconden,

(b) veertien (14) seconden

resteren op de vierentwintig (24) secondenklok.

Voorbeeld 7:

Tijdens de inworp van A2, plaatst B4, op zijn vehdgngshelft, zijn armen over de grenslijn
en hij blokkeert de pas van A2 met nog:

(a) negentien (19) seconden

(b) elf (11) seconden

resterend op de vierentwintig (24) secondenklok.

Interpretatie:

Een overtreding van B4. Na de inworp op de aanedftstal team A nog:
(a) negentien (19) seconden

(b) veertien (14) seconden

resteren op de vierentwintig (24) secondenklok.
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Voorbeeld 8:
A4 dribbelt de bal op zijn aanvalshelft, wanneerd&h onsportieve fout op A4 maakt met
nog zes (6) resterend op de vierentwintig (24) seenklok.

Interpretatie:

Ongeacht of de vrije worpen gescoord of gemist woyanoet team A een inworp worden
toegekend aan de middenlijn tegenover de jurytafshm A zal een nieuwe vierentwintig
(24) secondeperiode krijgen.

Dezelfde interpretatie is geldig voor een techreseh diskwalificerende fout.

Stelling 5

Als het spel door een scheidsrechter wordt ondkdorom ongeacht welke geldige reden, die
niet aan één van beide team te verbinden is, amalshet oordeel van de scheidsrechters de
tegenstanders in het nadeel worden gebracht, zakcentwintig (24) secondenklok verder
gaan vanaf de tijd dat ze werd gestopt.

Voorbeeld 1:

Met 0:25 (25 seconden) te spelen in de laatsteuhwvan de wedstrijd, met de score A 72 -

B 72 verkrijgt team A controle over de bal. Tearheeft de bal twintig (20) seconden

gedribbeld, als het spel wordt onderbroken domateidsrechters te wijten aan het feit dat:

(a) de wedstrijdklok of vierentwintig (24) secondenkkekniet in slaagt om te lopen of te
starten

(b) er een fles op het speelveld wordt geworpen

(c) de vierentwintig (24) secondenklok verkeerd werddgezet.

Interpretatie:

In alle gevallen zal het spel met een inworp vamteé\ worden hervat met vier (4) seconden
resterend op de vierentwintig (24) secondenklolanf® zou in het nadeel worden gebracht
als het spel zou worden hervat met een nieuwentiwnetig (24) secondeperiode.

Voorbeeld 2:

Na een shot van A3 voor een velddoelpunt kaatbiatigan de ring en wordt dan door A5
gecontroleerd. Na negen (9) seconden klinkt hetasibvan de vierentwintig (24)
secondenklok verkeerdelijk. De scheidsrechters rmmeken het spel.

Interpretatie:

Team A, met balcontrole, zou in het nadeel wordsracht als dit een vierentwintig (24)
seconden overtreding zou zijn. Na raadpleging ragatélcommissaris en de vierentwintig
(24) seconden operator, hervatten de scheidsredm¢ispel met een inworp voor team A met
vijftien (15) seconden resterend op de vierentwi(@4) secondenklok.

Art. 30 TERUGKEER VAN DE BAL NAAR DE VERDEDIGINGSHE LFT

Als een speler in de lucht is, behoudt hij deze#ftigus in relatie tot de vloer, als waar hij het
laatst de vloer raakte, voordat hij in de luchosygy. Echter, wanneer een speler van zijn
aanvalshelft in de lucht springt en controle ovebdl verkrijgt, terwijl hij nog in de lucht is,
dan is hij de eerste speler van zijn team die Indtote voor het team verwerft.
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Als zijn vaart hem dan naar zijn verdedigingshedfet terugkeren, is hij onmogelijk in staat
om te vermijden dat hij niet met de bal naar deledigingshelft terugkeert. Daarom zal, als
een speler in de lucht een nieuwe teambalconterleriygt, de positie van deze speler met
betrekking tot aanvalshelft / verdedigingshelfttid@erder bepaald worden, dan het moment
dat de speler met beide voeten op de vloer is ¢ekeerd.

Voorbeeld 1:

A4, op zijn verdedigingshelft, tracht in een fastdk de bal te passen naar A5 op de

aanvalshelft . B3 springt op van de aanvalshelitteam B, vangt de bal terwijl hij in de

lucht is en landt

(a) Met beide voeten op zijn verdedigingshelft.

(b) In spreidstand over de middenlijn.

(c) In spreidstand over de middenlijn en dribbelt oftgdan de bal naar zijn
verdedigingshelft.

Interpretatie:

Er heeft geen overtreding plaatsgevonden. B3 gerkals eerste balcontrole voor team B,
terwijl hij zich in de lucht bevond en zijn posigerelateerd tot aanvalshelft /
verdedigingshelft niet eerder werd bepaald tob@éade voeten op de vioer zijn teruggekeerd.
In alle gevallen is B3 legaal op zijn verdedigingiéh

Voorbeeld 2:

Bij de sprongbal tussen A4 en B4 tijdens de stantde f periode, werd de bal legaal getikt

als A5 opspringt van zijn aanvalshelft, balcontnadewerft terwijl hij zich in de lucht bevindt

en terug neerkomt

(a) Met beide voeten in zijn verdedigingshelft.

(b) In spreidstand over de middenlijn.

(c) In spreidstand over de middenlijn en dribbelt oftgdan de bal naar zijn
verdedigingshelft.

Interpretatie:

Geen overtreding. Team A verkreeg een eerste bHttmerrole wanneer A5 balcontrole
verwierf terwijl hij zich in de lucht bevond.

In alle gevallen is A5 legaal op zijn verdedigingih

Voorbeeld 3:

Inwerper A4, in zijn aanvalshelft, tracht de baptessen naar A3. A3 springt op van zijn

verdedigingshelft, verwerft balcontrole in de luentlandt

(a) Met beide voeten in zijn verdedigingshelft.

(b) In spreidstand over de middenlijn.

(c) In spreidstand over de middenlijn en dribbelt oftgdan de bal naar zijn
verdedigingshelft.

Interpretatie:

Een overtreding van team A. Inwerper A4 had balobe op de aanvalshelft, voordat A3 de
bal ving, terwijl hij zich in de lucht bevond enataa op zijn verdedigingshelft landde.

In alle gevallen heeft A3 illegaal de bal op dedesligingshelft doen terugkeren.

Voorbeeld 4:

A4,0p zijn verdedigingshelft, tracht te passen ms@rop zijn aanvalshelft. B4 springt op van
zijn aanvalshelft, vangt de bal in de lucht en,rdad hij op zijn verdedigingshelft landt, past
hij de bal naar B5 die op zijn verdedigingshelft is
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Interpretatie:
Een overtreding van team B voor het illegaal degngkeren van de bal op de
verdedigingshelft.

Art. 31 GOALTENDING EN INTERFERENCE

Wanneer de bal zich bij een doelpoging of een wipwboven de ring bevindt is het niet
toegelaten dat een speler hem vanonder door daaimgakt. Dit is interference.

Voorbeeld:

Bij de laatste of enige vrijworp van A4,

(a) Véordat de bal de ring heeft geraakt,

(b) Nadat de bal de ring heeft geraakt en nog de njkigeid heeft om in de basket te gaan,
reikt B4 van onderen door de basket en raakt de bal

Interpretatie:

Overtreding van B4 voor het illegaal aanraken daibal.

(a) Eén (1) punt zal worden toegekend aan A4 en eémizhe fout zal worden gegeven aan
B4.

(b) Eén (1) punt zal worden toegekend aan A4, maaoedtvgeen technische fout gegeven
aan B4.

Als de bal zich boven de ring bevindt bij een psiadat hij de ring heet geraakt, is dit
‘interference’ als een speler van onder door dédtagikt en de bal aanraakt.

Voorbeeld:
De bal is bij een pas boven de ring wanneer sjlateze vanonder door de ring aanraakt.

Interpretatie:
Overtreding van B4. Er worden aan team A twee {2rie (3) punten toegekend.

Volgend op de laatste of enige vrijworp, nadat dede ring heeft geraakt, verandert de status
van de vrijworp en telt voor twee (2) punten alsbaé legaal door een speler geraakt wordt
voor hij door de basket gaat.

Voorbeeld:
Na de laatste of enige vrijworp van A4 heeft dedmling geraakt en stuitert erboven.
B4 tracht de bal weg te tikken, maar de bal gadeibasket.

Interpretatie:

De bal is legaal geraakt, de status van de vrijwsrperanderd en twee (2) punten worden
toegekend aan team A.
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Stelling 4

Indien, tijdens een doelpoging, een speler derbsiijgende lijn raakt, zullen alle
beperkingen ten aanzien van ‘goaltending en intenfge’ van toepassing zijn.

Voorbeeld:

Na een doelpoging van A4 wordt de bal in zijn stijde vlucht aangeraakt door B5 (of A5).
In zijn neerwaartse viucht naar de basket wordaaijgeraakt door:

(a) A6.

(b) B6.

Interpretatie:

Het contact van A5 of B5 met de bal in zijn stijge vlucht is legaal en verandert de status

van de doelpoging niet. Het volgende contact mddadén zijn neerwaartse vliucht door A6 of

B6 is een overtreding.

(a) De bal wordt toegekend aan team B voor een inwarnpde zijlijn in het verlengde van de
vrije worp lijn.

(b) Twee (2) of drie (3) punten worden toegekend aamtA.

Stelling 5

Het is een ‘interference’-overtreding als tijdeles eshot voor een velddoelpunt een speler het
doelbord of de ring zodanig doet trillen dat, naat oordeel van een scheidsrechter, het de
bal verhindert om in de basket te gaan of veroditzaat de bal hierdoor in de basket gaat.

Voorbeeld:

A4 onderneemt een driepuntsdoelpoging naar hetaiad de wedstrijd. Terwijl de bal in de
lucht is weerklinkt het signaal voor het einde d@nwedstrijd. Na het signaal veroorzaakt B4
het trillen van de ring of het doelbord en verhmdgaardoor, naar het oordeel van de
scheidsrechter, dat de bal in de basket gaat.

Interpretatie:

Zelfs na het klinken van het signaal voor het eimdn de wedstrijd, blijft de bal levend en
daarom heeft een ‘interference’-overtreding plaatsgden. Drie (3) punten worden
toegekend aan team A.

‘Interference’ wordt begaan door een verdedigeaarivaller indien, tijdens een doelpoging,
een speler de basket of het doelbord raakt tedgijbal in contact is met de ring en nog de
mogelijkheid heeft om in de basket te gaan.

Voorbeeld:
Na een doelpoging van A4, botst de bal van deem¢andt opnieuw op de ring. De bal raakt
nog steeds de ring , als B4 de basket of het dokhaakt.

Interpretatie:
Een overtreding van B4. De ‘interference’-beperkimgijn van toepassing zolang de bal de
mogelijkheid heeft om in de basket te gaan.
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Art. 33 CONTACT: ALGEMENE PRINCIPES

33.10  No-charge semi-circle areas

Stelling:

Het doel van de regel van de ‘no-charge semi-Cirgleet niet belonen van de verdediger, die
positie neemt onder zijn basket om een ‘chargingj fot te lokken bij een aanvaller in
balbezit, die naar de basket penetreert.

Om de regel van de ‘no-charge semi-circle’ topassen:

(a) Moet de verdediger met beide voeten binnen hahis@cle’gebied staan. (Diagram 1).
De ‘semi-circle’ lijn maakgeendeel uit van het ‘semi-circle’gebied.

(b) Moet de aanvaller naar de basket penetreren ovéseatri-circle’ lijn en moet hij een
doelpoging uitvoeren of een pass geven, terwijirhge lucht is.

De regel van de ‘no-charge semi-circle’ moett worden toegepast en elke vorm van contact
zal worden beoordeeld volgens de normale regels;ilinderprincipe, charge/block principe:

(a) Voor alle spelsituaties die buiten het gebied varma-charge semi-circle’ plaatsvinden,
alsook alle ontstaan vanuit het gebied tussenra#igi en het ‘semi-circle’gebied.

(b) Voor alle spelsituaties vanuit een rebound wanmeegen shot voor een velddoelpunt, de
bal terugkaatst en er een contactsituatie ontstaat.

(c) Bij enig illegaal gebruik van de handen, armen doeof het lichaam door zowel aanvaller
als verdediger.

Voorbeeld 1:
A4 onderneemt een ‘jump shot’, dat buiten het ‘seimule’gebied begint, en belandt op B4
die binnen het ‘semi-circle’gebied staat.

Interpretatie:
De actie van A4 is legaal, aangezien de regel eanalcharge semi-circle’ wordt toegepast.

Voorbeeld 2:

A4 dribbelt langs de eindlijn, na het bereiken @b gebied achter het doelbord, springt hij
schuin (diagonaal) of achterwaarts en belandt ogiB4en legale verdedigende positie
binnen het ‘semi-circle’gebied heeft ingenomen.

Interpretatie:

Een (charge) aanvallende fout van A4. De regeldeamo-charge semi-circle’ wordt niet
toegepast, aangezien A4 het ‘no-charge semi-cigabied is binnengedrongen vanuit het
speelveld direct achter het doelbord en zijn deekige verlengde lijn. (zie Diagram 1).

Voorbeeld 3:

Het shot van A4 voor een velddoelpunt raakt de emg@en reboundsituatie ontstaat.
A5 springt in de lucht, vangt de bal en belandt darB4 (charge), die een legale
verdedigende houding heeft ingenomen binnen heedetan de ‘no-charge semi-circle’.

Interpretatie:
Een (charge) aanvallende fout van A5. De regeldeamo-charge semi-circle’ wordt niet
toegepast.
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Voorbeeld 4:

A4 ‘drives’ naar de basket en is aan de doelpolgegpnnen (act of shooting). In plaats van
het shot voor een velddoelpunt volledig af te makasst A4 de bal naar A5, die direct achter
hem volgt. A4 belandt op B4 (charge) die binnendsdtied van de ‘no-charge semi-circle’
staat. Tegelijkertijd gaat A5, met de bal in zipmkden, in een directe beweging naar de basket
om te scoren..

Interpretatie:

Een (charge) aanvallende fout van A4. De regeldeaimo-charge semi-circle’ wordt niet
toegepast, aangezien A4 illegaal zijn lichaam gébam de weg naar de basket vrij te
maken voor A5.

Voorbeeld 5:

A4 ‘drives’ naar de basket en voert een doelpogih@the act of shooting). In plaats van het
shot voor een velddoelpunt te voltooien, passti@ddbal naar A5, die in de hoek van het
speelveld staat. A4 belandt dan op B4 (chargebidieen het gebied van de ‘no-charge semi-
circle’ staat.

Interpretatie:
Een legale actie van A4. De regel van de ‘no-chaggei-circle’ wordt toegepast.

Diagram 1 Positie van een speler binnen/buiten hgebied van de ‘no-charge semi-circle’

Art. 35 DUBBELE FOUT

Wanneer de scheidsrechters tegenstrijdige besissinemen of er inbreuken tegen de regels
optreden in ongeveer dezelfde tijdsspanne en ééwa(lde sancties is het afkeuren van de
gescoorde basket, dan krijgt deze beslissing vogrran kunnen geen punten worden

toegekend.

Voorbeeld:

Tijdens een doelpoging is er lichamelijk contactsen werper A4 en verdediger B4. De bal
gaat binnen. De voorste scheidsrechter fluit eewalkende fout van A4 en daardoor wordt
het doelpunt afgekeurd. De achterste scheidsrefloiereen verdedigende fout van B4 en
daardoor telt het doelpunt.
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Interpretatie:

Dit is een dubbele fout en het doelpunt telt ni¢. wedstrijd zal hervat worden met een
inworp door team A aan de zijlijn ter hoogte varvd@gvorplijn.

Team A zal enkel het restant van de vierentwir2ig) (secondenperiode kunnen benutten dat
bereikt was wanneer de dubbele fout plaatsvond.

Art. 36 ONSPORTIEVE FOUT

Tijdens de laatste twee (2) minuten van de vietede en tijdens de laatste twee (2)
minuten van elke verlenging, is de bal buiten lpeie$veld voor een inworp en nog in de
handen van de scheidsrechter of reeds ter besngikkin de speler die de inworp zal
uitvoeren. Als op dit ogenblik een verdediger opdpeelveld contact veroorzaakt met een
speler van het aanvallende team op het speelvetgreifout wordt gefloten, dan is dit een
onsportieve fout.

Voorbeeld 1:

Met 0:53 (53 seconden) te spelen in de laatsteumvan de wedstrijd heeft A4 de bal in zijn
handen of tot zijn beschikking voor een inworp,Bscontact veroorzaakt op het speelveld
en een fout wordt gefloten tegen B5.

Interpretatie:

B5 doet duidelijk geen poging om de bal te spelemezkrijgt een voordeel door te
verhinderen dat de wedstrijdklok herstart. Een orisgve fout moet, zonder waarschuwing,
worden gefloten.

Voorbeeld 2:

Met 0:53 (53 seconden) te spelen in de laatsteuhiran de wedstrijd heeft A4 de bal in zijn
handen of tot zijn beschikking voor een inworp,Afscontact maakt met B5 op het speelveld
en een fout gefloten wordt tegen A5.

Interpretatie:

A5 behaalde geen voordeel door de fout te begaanvadkdt met een persoonlijke fout belast,
tenzij er hard contact is dat als een onsportieué Zal bestraft worden. Aan team B wordt de
bal toegekend voor een inworp op de plaats hetstitij de overtreding.

In de laatste minuut/minuten van een gelijkopgaamel@strijd nadat de bal de handen van de
inworpnemer heeft verlaten, veroorzaakt een vegiggdom de wedstrijdklok te stoppen of
om deze niet te doen herstarten, contact met eeraler die op het punt staat de bal te
ontvangen of de bal op het speelveld heeft ontvangergelijk contact zabnmiddellijk als

een persoonlijke fout worden gefloten, tenzij endh@ontact is dat als een onsportieve of
diskwalificerende fout dient bestraft te wordetet principe van voordeel/nadeel zal niet

van toepassing zijn.

Voorbeeld 1:

Met 1:02 (1 minuut, 2 seconden) te spelen aanihdeevan de wedstrijd en met de score A
83 - B 80 heeft de bal de handen van de inworpné@eferlaten, wanneer B5 op het
speelveld contact veroorzaakt met A5 die op het ptaat de bal te ontvangen. Een fout
wordt gefloten tegen B5.
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Interpretatie:

Een persoonlijke fout zal onmiddellijk gefloten wlen tegen B5, tenzij de scheidsrechters
oordelen dat de zwaarte van het contact, verootzhmt B5, vereist om een onsportieve fout
of diskwalificerende fout te fluiten.

Voorbeeld 2:

Met 1:02 (1 minuut, 2 seconden) te spelen aanihdeevan de wedstrijd en met de score A
83 - B 80 heeft de bal de handen van de inworpnd@eferlaten, wanneer A5 contact
veroorzaakt met B5 op het speelveld. Een fout wgedtbten tegen A5.

Interpretatie:

A5 behaalde geen voordeel door de fout te begaazafonmiddellijk met een persoonlijke
fout belast worden, tenzij er hard contact is. A&gam B wordt de bal toegekend voor een
inworp op de plaats het dichtst bij de overtreding.

Voorbeeld 3:

Met 1:02 (1 minuut, 2 seconden) te spelen aanihdee/an de wedstrijd en met de score A
83 - B 80 heeft de bal de handen van inworpnemeveiiaiten, wanneer B5 contact
veroorzaakt met A5, op eamdere plek op het speelveld dan waar inworp wordt
uitgevoerd. Een fout wordt gefloten tegen B5.

Interpretatie:

B5 doet duidelijk geen poging om de bal te spelemezkrijgt een voordeel door te
verhinderen dat de wedstrijdklok herstart. Een orisgve fout moet, zonder waarschuwing,
worden gefloten.

Art. 38 TECHNISCHE FOUT

Een officiéle waarschuwing wordt gegeven aan eetespoor een actie of gedrag die bij
herhaling zou kunnen leiden tot een technische okt waarschuwing zal ook meegedeeld
worden aan de coach van dat team en zal van toegags voor elk ander lid van het team
voor gelijkaardige acties en voor het verdere wgriean de wedstrijd. Een officiéle
waarschuwing zal enkel worden gegeven als de wgliddik stil staat en de bal dood is.

Voorbeeld:

Een speler van team A wordt gewaarschuwd voor:

(a) Het hinderen bij de inworp.

(b) Zijn gedrag.

(c) Om het even welke actie die bij herhaling aanlgjdian geven tot een technische fout.

Interpretatie:

De waarschuwing moet ook worden gegeven aan coaam Zal gelden voor alle spelers van
team A voor het verdere verloop van de wedstrijd.

Als er tijdens een intervalperiode tussen 2 quaen technische fout wordt begaan door een
speelgerechtigde speler, die eveneens aangedlglspeler-coach, dan telt deze technische
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fout als een fout begaan door een speler en zalegellen voor de ploegfouten tijdens de
volgende periode.

Voorbeeld:

Speler-coach A4 wordt bestraft met een technigmiievoor:

(a) Hangen aan de ring tijdens de opwarming voor destugdi of tijdens de rust.
(b) Onsportief gedrag tijdens een pauze.

Interpretatie:

In beide gevallen zal A4 bestraft worden met eahnesche fout als speler. De fout zal
meetellen zowel voor de ploegfouten voor de volgepériode, als voor de vijf fouten regel
voor speler A4.

Terwijl een speler een doelpoging (act of shootmmyjerneemt is het voor een tegenstrever
niet toegelaten om de doelende speler af te leilden met zijn hand(en) in het gezichtsveld
van de werper te zwaaien, luid te roepen, hevigairevoeten te stampen of in zijn handen
te klappen. Indien de doelende speler daardoordeetdhis, wordt een technische fout
opgelegd, of indien de doelende speler niet benddgevordt een waarschuwing gegeven.

Voorbeeld:

A4 onderneemt een doelpoging (act of shooting)ijeB4 tracht A4 af te leiden door luid te
roepen of hard met zijn voeten op de grond te stamipe doelpoging is:

(a) Gelukt.

(b) Niet gelukt.

Interpretatie:

(a) Een waarschuwing wordt gegeven aan B4 en meegedasid Coach B. Deze
waarschuwing telt voor alle spelers van team B gauile het verdere verloop van de
wedstrijd.

(b) Een technische fout wordt aan B4 gegeven.

Stelling 4

Indien een speler op de hoogte is van zijn vijfdatfen daarna opnieuw aan het spel
deelneemt dan zal zijn ‘illegale’ deelname onmititeha het ontdekken ervan bestraft
worden, zonder daarbij de tegenstrever te benadelen

Voorbeeld:

Na het begaan van zijn vijfde fout, wordt B4 medbsgdd dat hij niet meer speelgerechtigd
is. Later komt B4 weer als vervanger terug in delstid. De illegale deelname van B4
wordt ontdekt:

(a) Voor de bal levend wordt bij de hervatting van dedstrijd.

(b) Nadat de bal levend is geworden en team A balclentreeft.

(c) Nadat de bal levend is geworden en team B balclentexeft.

(d) Nadat de bal opnieuw dood is na de nieuwe deelvamé&4 aan de wedstrijd.

Interpretatie:

(a) B4 moet onmiddellijk het terrein verlaten. Een Dpdetekend als ‘B’) zal aan de coach B
gegeven worden.
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(b) De wedstrijd wordt onmiddellijk gestopt, tenzij keaA benadeeld wordt. B4 moet het
terrein verlaten en een TF (opgetekend als ‘B’)dvaan coach B gegeven.

(c), (d) De wedstrijd wordt onmiddellijk gestopt. B4oet het terrein verlaten en een TF
(opgetekend als ‘B’) wordt aan coach B gegeven.

Indien een speler op de hoogte is van zijn vijfdetfen dus niet meer speelgerechtigd is,
opnieuw op het terrein komt en een velddoelpunodceen fout begaat of een tegenstander
tegen hem een fout begaat, voor zijn illegale deal wordt ontdekt, dan zal het doelpunt
tellen en de fout opgetekend worden als spelersfout

Voorbeeld:

Na zijn 5% fout te hebben begaan en ervan op de hoogte detlimacijn dat hij niet meer
speelgerechtigd is komt B4 terug op het terreirspder. De illegale deelname van B4 wordt
ontdekt nadat:

(a) B4 een velddoelpunt scoort.

(b) B4 een fout heeft begaat.

(c) A4 een fout op B4 begaat’fploegfout van A).

Interpretatie:

(a) Het doelpunt van B4 is geldig.

(b) B4'’s fout is een spelersfout.

(c) De twee (2) vrijworpen voor B4 worden genomen dojr vervanger.

In al deze gevallen zal een TF aan coach B (gertb&de ‘B’) gegeven worden.

Indien een speler zijn"&fout begaat en er niet van op de hoogte gebradttihij niet verder
aan de wedstrijd mag deelnemen, op het terreift (@ijopnieuw aan het spel deelneemt) dan
moet die speler het terrein verlaten van zodraetgissing ontdekt wordt (zonder daarbij de
tegenstrever te benadelen). Er zal geen sanctievagr zijn illegale deelname. Indien deze
speler een velddoelpunt scoort, een fout begaaenffout meekrijgt, dan zal het doelpunt
tellen en de fouten worden beschouwd als speleesiou

Voorbeeld 1:

A10 vraagt vervanging voor A4. De bal wordt doosl gévolg van een fout begaan door A4
en A10 komt op het terrein. De scheidsrechtersuieren A4 te verwittigen dat het zijri's
fout is. A4 neemt later terug deel aan het spelillegale deelname van A4 wordt ontdekt
nadat:

(a) De wedstrijdklok is gestart en terwijl A4 deelneeatd speler.

(b) Nadat A4 een velddoelpunt heeft gescoord.

(c) Nadat A4 een fout maakt op B4.

(d) Nadat B4 een fout maakt op A4 tijdens een misldkielpoging.

Interpretatie:

(a) De wedstrijd wordt gestopt zonder team B te bemsden A4 wordt onmiddellijk
vervangen. Er is geen sanctie voor de illegalerndeeé van A4.

(b) Het doelpunt van A4 telt.

(c) De fout van A4 wordt beschouwd als spelersfoutldnsabestraft.

(d) De fout van B4 wordt beschouwd als spelersfoutyetganger van A4 zal de twee (2) of
drie (3) vrijworpen nemen.

103



Voorbeeld 2:

Tien (10) minuten voor aanvang van de wedstrijigkA4 een technische fout. Voor aanvang
van de wedstrijd duidt coach B, speler B4 aan ontwdee (2) vrijworpen te nemen. Maar B4
staat niet bij de 5 starters van B vermeld.

Interpretatie:
Eén (1) van de spelers aangeduid als starterdsi) 8 moet de vrijworpen nemen.
Vervanging kan niet worden toegestaan, voordapeelsjd is begonnen.

Stelling 7

Als een speler valt om een fout te veinzen (teéfdken een oneerlijk voordeel te verkrijgen
als hij daardoor een onterechte fout laat fluiegen zijn tegenstander of om een onsportieve
sfeer te creéren bij de toeschouwers tegen dedsthehters, dan moet zulk gedrag als
onsportief aanzien worden.

Voorbeeld:

A4 dribbelt naar doel als verdediger B5 achterveaapt de vlioer valt zonder dat er een
contact was tussen deze spelers of na een te viémaeracontact dat door B4's theatrale
vertoning wordt gevolgd. Een waarschuwing voogdgjk gedrag werd reeds gegeven aan
alle spelers van team B via hun coach.

Interpretatie:
Zulk gedrag is duidelijk onsportief en bederft fakettte verloop van de wedstrijd.
Een technische fout moet gefloten worden.

Stelling 8

Ernstige blessures kunnen optreden als men buttegspvaaien (swingen) van de ellebogen
toelaat, vooral tijdens reboundacties en situati@ar de balbezitter dicht op de huid gezeten
wordt. Als zulke actie resulteert in een contaetn ckan er een persoonlijke fout gefloten
worden. Als deze actie niet resulteert in een aintean er een technische fout gefloten
worden.

Voorbeeld:

A4 verwerft balbezit tijdens een rebound en kongrrap de vioer. A4 wordt onmiddellijk
kort verdedigd door B4. Zonder contact te verooeralswingt A4 buitensporig met zijn
ellebogen in een poging B4 te intimideren of ondee@nde ruimte vrij te maken om te
pivoteren, te passen of te dribbelen.

Interpretatie:

A4’s actie is zeker niet conform de geest en d@élkay van de spelregels.
Een technische fout kan gefloten worden tegen A4.
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Art. 39 VECHTEN

Een team wordt een inworp toegekend, omdat dit teamalbezit was op het ogenblik dat een
gevecht uitbreekt of dreigt uit te breken. Dit teheeft enkel nog recht op de resterende tijd
van de vierentwintig (24) seconden, na het hernatée de wedstrijd.

Voorbeeld:

Team A heeft gedurende twintig (20) seconden b#lbeanneer een situatie ontstaat die
aanleiding geeft tot een gevecht. De scheidsrexitiskwalificeren leden van beide teams
voor het verlaten van hun spelersbankgebied.

Interpretatie:

Team A, dat balbezit had voor het gevecht, kriggbdl ter beschikking voor een inworp, aan
de middenlijn tegenover de jurytafel met nog vi@rgeconden resterend op de vierentwintig
(24) secondenklok.

Art. 42 SPECIALE SITUATIES

Bij speciale situaties waarbij reeksen van sanctiesen behandeld te worden terwijl de klok
stilstaat, dienen de scheidsrechters aandacht séedmn aan de volgorde waarin de
overtredingen of fouten zich voordeden, dit omeépdlen welke sancties moeten uitgevoerd
worden en welke sancties moeten geannuleerd worden.

Voorbeeld 1:

A4 onderneemt een ‘jump shot’. Terwijl de bal inldeht is weerklinkt het vierentwintig (24)
seconden signaal. Na het signaal, maar terwijl A4 in de lucht is, begaat B4 een
onsportieve fout op A4 en:

(a) De bal raakt de ring niet.

(b) De bal raakt de ring, maar gaat niet door de basket

(c) De bal gaat door de basket.

Interpretatie:

In alle gevallen kan de onsportieve fout van B4 rgenegeerd worden.

(a) B4 beging de fout tijdens de doelpoging (act ofadimy) van A4. De vierentwintig (24)
seconden overtreding door team A zal genegeerdenatsof deze gebeurde na de
onsportieve fout. Twee (2) of drie (3) vrijworpeullen aan A4 worden toegekend,
gevolgd door een inworp voor team A aan de midglerdverzijde jurytafel.

(b) Er is geen vierentwintig (24) seconden overtred krijgt twee (2)of drie (3)
vrijworpen, gevolgd door een inworp van team A damiddenlijn, overzijde jurytafel.

(c) De twee (2) of drie (3) punten zijn geldig en éEnbonus vrijworp wordt toegekend aan
A4, gevolgd door een inworp van team A aan de nmitiige overzijde jurytafel.

Voorbeeld 2:

A4 onderneemt een jumpshot en B3 maakt een foheap Daarna, terwijl A4 nog met de
doelpoging bezig is (act of shooting), maakt ookegd fout A4.
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Interpretatie:
De fout van B4 zal genegeerd worden, tenzij hetaesportieve of diskwalificerende fout is.

Als er dubbelfouten of fouten met gelijkwaardigac#a worden gemaakt tijdens de
uitvoering van vrijworpen, dan worden de foutenaeerd, maar er worden geen sancties
uitgevoerd.

Voorbeeld 1:

Aan A4 worden twee (2) vrijworpen toegekend. Nadeste vrij worp:
(a) begaan A5 en B5 een dubbelfout.

(b) begaan A5 en B5 een technische fout.

Interpretatie:
De fouten van A5 en B5 worden genoteerd, waarnaijydweede vrijworp neemt.
De wedstrijd zal normaal hervatten, zoals na aelk@ere laatste of enige vrije worp.

Voorbeeld 2:

A4 heeft recht op (twee) 2 vrijworpen. Beide vrifpen zijn gelukt. Alvorens de bal opnieuw
levend kan worden na de laatste vrijworp:

(a) begaan A5 en B5 een dubbele fout.

(b) begaan A5 en B5 een technische fout.

Interpretatie:

In beide gevallen worden de fouten genoteerd bipeteokken spelers, waarna de wedstrijd
zal hervatten met een inworp van achter de eindipals na elke succesvolle laatste of enige
vrije worp.

Stelling 3

In geval van dubbele fouten en na annulering véijkgestraffen tegen beide ploegen, als er
geen andere straffen dienen uitgevoerd, dan werdiatistrijd hervat met een inworp door
het team dat balbezit had of recht had op de 6@k ge eerste inbreuk.

In geval er geen van de teams controle had ovbabef recht had op balbezit voér de eerste
inbreuk, dan is dit een sprongbalsituatie. De wgdstordt hervat met een inworp volgens
de regel van wisselend balbezit (pijl).

Voorbeeld:

Tijdens de intervalperiode tussen de eerste endevperiode begaan spelers A5 en B5 een
diskwalificerende fout of coach A en coach B begaam technische fout.

De pijl voor wisselend balbezit wijst in het vooelle@an:

(@) Team A

(b) Team B

Interpretatie:

(a) De wedstrijd zal hervatten met een inworp voor téaman de middenlijn tegenover de
jurytafel. Op het moment dat de bal een spelertrapkhet speelveld, zal de pijl voor
wisselend balbezit in het voordeel van team B gadraorden.
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(b) Dezelfde procedure wordt gevolgd, beginnend metipewrp toegekend aan team B.

Art. 44 HERSTELBARE VERKEERDE BESLISSINGEN

Stelling 1

Om hersteld te kunnen worden moet een verkeerdisdéirg ontdekt worden door de
scheidsrechters, de tafelofficiélen of de commissapordat de bal levend wordt na de eerste
dode balsituatie, nadat de wedstrijdklok gestardwe de verkeerde beslissing.

Dat beduidt:

De vergissing vindt plaats > Alle verkeerde sshgen vinden plaats terwijl de bal dood is.

De bal is levend > Vergissingaderstellen.
De wedstrijdklok start of > Vergissing is terstellen.
loopt door.
De bal is dood. > Vergissingaderstellen.
De bal is levend. > Vergissingiist meer te herstellen.

Na correctie van de vergissing zal de wedstrijo/éitten en de bal zal worden toegekend aan
het team dat recht had op de bal op het momenthelaspel werd onderbroken om de
vergissing te herstellen.

Voorbeeld:

B4 maakt een persoonlijke fout tegen A4 en diteiswdeede ploegfout van team B.

De scheidsrechter begaat een vergissing door Aé {@gvrijworpen toe te kennen. Na de
laatste en gelukte vrijworp hervat het spel en @elstrijdklok start. B5 ontvangt de bal,
dribbelt en scoort.

De vergissing wordt ontdekt:

(a) Alvorens

(b) Nadat

de bal ter beschikking is van een speler van teandié de inworp zal uitvoeren aan de
eindlijn.

Interpretatie:

Het doelpunt van B5 telt.

(a) Alle gescoorde vrijworpen worden geannuleerd. Dgigsing is nog herstelbaar en team
A zal de bal ter beschikking krijgen voor een inp@an de eindlijn waar de wedstrijd
onderbroken werd om de vergissing te herstellen.

(b) De vergissing is niet meer herstelbaar en de wigtigaat verder.

Stelling 2

Indien de vergissing erin bestaat dat een verkesggder de vrijworpen neemt, dan moeten de
vrijworpen die genomen zijn ten gevolge de verggsvernietigd worden. De bal zal
toegekend worden aan de tegenstander voor eenpnaam de zijlijn ter hoogte van de
vrijworplijn. Indien de wedstrijd reeds hervat wedhn zal de bal toegekend worden aan de
tegenstander voor een inworp op de plaats hetddigbdar de wedstrijd onderbroken werd,
tenzij straffen voor verdere overtredingen moetenden afgehandeld.

Als de scheidsrechters er zich van bewust zijnegéat verkeerde speler de intentie heeft om
vrijworpen uit te voeren en deze intentie wordtkiead door de scheidsrechter alvorens de bal
ter beschikking is voor de eerste of enige vrijwodan zal deze speler onmiddellijk
vervangen worden door de correcte vrijworpnemedeoenige sanctie.
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Voorbeeld 1:

B4 maakt een fout op A4 en dit is deoegfout voor B. A4 krijgt twee (2) vrijworpem |
plaats van A4 is het echter A5 die de tweer(BWworpen komt uitvoeren.

De vergissing wordt ontdekt:

(a) Voordat de bal de handen van A5 voor de eersieverp heeft verlaten.

(b) Nadat de bal de handen van A5 voor de eerste orp\ueeft verlaten.

(c) Na de succesvolle tweede vrije worp.

Interpretatie:

(a) De vergissing wordt onmiddellijk hersteld en A4 @obverzocht de twee (2) vrijworpen
uit te voeren zonder enige sanctie voor team A.

(b) en (c) De twee (2) vrijworpen worden geannuleerdlenvedstrijd wordt hervat met een
inworp voor B vanaf de zijlijn ter hoogte van dgworplijn.

Dezelfde procedure zal worden toegepast indieneBdoasportieve fout maakte.

In dat geval moet ook het recht op balbezit al$ dae de sanctie worden geannuleerd en de
wedstrijd wordt hervat met een inworp voor teamaBB het verlengde van de middenlijn
tegenover de jurytafel.

Voorbeeld 2:

B4 maakt een fout op A4 tijdens diens doelpogirg ¢& shooting), gevolgd door een
technische fout van coach B. In plaats van A4 tsA%edie alle vier (4) vrijworpen uitvoert.
De vergissing wordt ontdekt, voordat de bal bijrdeorp, als deel van de sanctie voor
technische fout, de handen van de speler van tehsef verlaten.

Interpretatie:

De twee (2) vrije worpen van A5, die door A4 zoudaneten worden genomen, worden
geannuleerd en de wedstrijd wordt hervat met e@orn voor team A aan het verlengde van
de middenlijn tegenover de jurytafel.

Na herstel van de verkeerde beslissing moet detnjddservat worden vanaf het punt van

onderbreking om de vergissing te herstellen, tehetj herstel het toekennen van terechte

vrijworp(en) impliceert en:

(a) In het geval het balbezit voor de ploeg nigzigde is sinds de vergissing werd begaan,
zal het spel hervatten zoals na een normale vig(eo).

(b) In het geval het balbezit niet van team wijagihds de vergissing werd begaan en
hetzelfde team scoort, dan zal de vergissing veta@sd worden en de wedstrijd zal
hervatten zoals na ieder normaal velddoelpunt.

Voorbeeld 1:

B4 maakt een fout op A4 en dit is deoegfout voor B. Verkeerdelijk krijgt A4 geen teve
(2) vrijworpen toegekend, maar een inworp. A5 deibble bal op het speelveld als B5 de bal
buiten tikt. Coach A vraagt een time-out. Tijdemstidne-out ontdekken de scheidsrechters de
vergissing of wordt het onder hun aandacht gebrdahinen A4 twee (2) vrijworpen diende
toe te kennen.

Interpretatie:

A4 krijgt zijn twee (2) vrijworpen toegekend en Ispiel zal hervatten zoals na iedere normale
vrijworp.
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Voorbeeld 2:

B4 maakt een fout op A4 en dit is de@oegfout voor B. Verkeerdelijk wordt aan A4 een
inworp toegekend, in plaats van twee (2) vrijworp&la de inworp onderneemt A5 een
doelpoging, B4 maakt op fout op deze mislukte dogipg en A5 krijgt twee (2) vrijworpen.
Coach A vraagt een time-out. Tijdens de time-outlekken de scheidsrechters de vergissing
of werd het onder hun aandacht gebracht dat meriwké (2) vrijworpen diende toe te
kennen.

Interpretatie:

A4 krijgt twee (2) vrijworpen, zonder opstellingrvapelers langs het vrijworpgebied. Daarna
zal A5 twee (2) vrijworpen nemen met opstelling w@elers langs het vrijworpgebied en het
spel zal hervatten zoals na iedere normale vrij{e)p

Voorbeeld 3:

B4 maakt een fout op A4 en dit is de@oegfout voor B. Verkeerdelijk wordt aan A4 een
inworp toegekend, in plaats van twee (2) vrijworpeNa de inworp scoort A5 een

velddoelpunt. Alvorens de bal opnieuw levend woroiiidekken de scheidsrechters de
vergissing.

Interpretatie:
De vergissing wordt genegeerd en het spel zal ttervaoals na ieder normaal velddoelpunt.

Art. 46 SCHEIDSRECHTERS: RECHTEN EN PLICHTEN

De scheidsrechter is gemachtigd om situaties neeléekijken waarvoor het gebruik van

technisch materiaal vereist is, of, op verzoek @an coach, om te verifiéren of bij de laatste
doelpoging, op het einde van een periode, de bdlagel had verlaten binnen de speeltijd
en/of dat laatste shot telt voor twee (2) of dBegunten.De scheidsrechter is de enige om te
beslissen of dergelijke apparatuur gebruikt zaldearof niet.

In geval van een ‘herhalingsoverzicht’, dan zat deerzicht bekeken worden door de

scheidsrechters, commissaris (indien aanwezig)eetijgbpnemer. De scheidsrechter neemt
de eindbeslissing.

Het verzoek tot gebruik van herhalingsapparatuuetmarden ingediend voor aanvang van
de volgende periode of voor de scheidsrechter bdsttijdformulier heeft ondertekend.

Voorbeeld 1:

A4 onderneemt een shot voor een velddoelpunt, warimet signaal luidt voor het einde van

een periode of voor het wedstrijdeinde. De doelpggs gelukt en de scheidsrechters kennen

(twee) 2 punten toe aan team A. Naar de meningcwanh B had de bal de hand van A4 pas

verlaten na het luiden van het eindsignaal en &igeekt om de herhalingsapparatuur te

gebruiken.

Welke procedure dienen de scheidsrechters te v@lgen

(a) De scheidsrechters zijn absoluut zeker van hundsesy.

(b) De scheidsrechters hebben wat twijfels of een ngswirschil of de bal de hand, tijdens
de doelpoging, had verlaten voor het luiden varelredsignaal van een periode of van de
wedstrijd.

Interpretatie:
(a) De scheidsrechter weigert het verzoek van coach B.
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(b) De scheidsrechter stemt toe met het verzoek vathd®a

Het herhalingsoverzicht wordt bekeken in aanwezdjhean de scheidsrechters, de
commissaris (indien aanwezig) en de tijdopnemes. dd herhaling duidelijk en afdoend
visueel bewijs levert dat de bal werd losgelaterafh@op van de speeltijd van de periode
of de wedstrijd, zal het doelpunt geannuleerd worde

Als de herhaling uitwijst dat de bal tijdig de hahdd verlaten voor afloop van de
speeltijd van de periode of de wedstrijd, zal deegtsrechter de twee (2) punten voor
team A bevestigen.

Voorbeeld 2:

Team A leidt met twee (2) punten. Het signaal, vuetreinde van een periode of voor het
wedstrijdeinde, weerklinkt op het moment dat eensq@enlijke fout wordt gefloten tegen A4
en twee (2) vrijworpen toegekend worden aan B4d@egrijworpen lukken en we hebben een
gelijke stand. Voor de start van de volgende perioidverlenging verzoekt coach A om de
herhalingsapparatuur te gebruiken.

Interpretatie:

De technische apparatuur kan enkel gebruikt worden vast te stellen of een laatste
doelpoging (en niet een gefloten fout), genomerdwernr of na het einde van een periode.
Het verzoek van coach A zal geweigerd worden.

Voorbeeld 3:

Team A leidt met twee (2) punten. Het signaal, vioer einde van een periode of voor het
wedstrijdeinde, luidt als B4 een doelpoging ondemieen scoort, maar enkel twee (2) en
geen drie (3) punten worden toegekend door de dsfemihters. Voor aanvang van de
volgende periode of verlenging of alvorens de sidrechter het wedstrijJdformulier heeft
ondertekend, verzoekt de coach van team B om dalvegsapparatuur te gebruiken.

Interpretatie:

De technische apparatuur kan gebruikt worden om teastellen of een laatste doelpoging
genomen werd voor of na het einde van een perinfig dat shot voor twee (2) of drie (3)
punten telt.

Het verzoek van coach B zal aanvaard worden.

Stelling 2

Voor aanvang van de wedstrijd keurt de scheidseedd technische apparatuur goed en
informeert beide coachen over de aanwezigheid eBsakel technische apparatuur
goedgekeurd door de scheidsrechter kan gebruildemovoor een herhalingsoverzicht.

Voorbeeld:

A4 onderneemt een doelpoging als het signaal, ebreinde van een periode of voor het
wedstrijdeinde, luidt. De doelpoging lukt. Coaclvidagt een herhalingsoverzicht, want naar
zijn mening werd de doelpoging ondernomen na higletu van de wedstrijdklok bij het
verstrijken van de speeltijd. Er is geen goedgekeuechnische apparatuur op het veld
aanwezig, maar de manager van team B meldt dat etbstjd gefilmd wordt door de
ploegvideo van een hoger gelegen positie en séelatheidsrechters dit videomateriaal ter
beschikking voor een herhaling.

Interpretatie:
Het verzoek van coach B zal worden afgewezen.
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Art. 50 24 SECONDEN OPERATOR

De vierentwintig (24) secondenklok zal worden wigeakeld, nadat de bal dood werd en de
wedstrijdklok gestopt werd, als er minder dan wiénéntig (24) of veertien (14) seconden
resteren op de wedstrijdklok in iedere periode.

Voorbeeld 1:
Met nog achttien (18) seconden op de wedstrijdkloklrie (3) seconden op de vierentwintig
(24) secondenklok schopt speler B1 op zijn verdadghelft doelbewust tegen de bal.

Interpretatie:

Het spel wordt hervat met een inworp voor team Aigpaanvalshelft met achttien (18)
seconden resterend op de wedstrijdklok en veeftiénseconden resterend op de
vierentwintig (24) secondenklok.

Voorbeeld 2:
Met nog zeven (7) seconden op de wedstrijdklokren(8) seconden op de vierentwintig
(24) secondenklok schopt speler B1 op zijn verdadghelft doelbewust tegen de bal.

Interpretatie:
Het spel wordt hervat met een inworp voor team Azgp aanvalshelft met zeven (7)

seconden resterend op de wedstrijdklok en de vienetig (24) secondenklok zal worden
uitgeschakeld.

‘ Develop yourself ' and * Set the BB example ' kgowing the rules!
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